
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

花奈香・Ermucher・Cooisjibotyi・Lodmas

ビショップ

サロゲート バード

エルダナーン

放浪者

21

女性

62

放浪者

好奇心

28
9
0

9

8
2
1

3

8
2
0

2

32
10
2
３
15

7
2
0
1
3

39
13
4
4
21

9
3
1

4

173

208

5

ラウンドシールド

知恵の宝冠
伝承武具

月光の腕輪
豊穣の花冠

伝承武具

0 0 0 3 0 -1 0

5 1
… … -1

2

3 0 2 0 21 5 14

3 0
3 0 2 8 24 4 13

2 2 2

3 3 2
3 ホーリーグレイス 3 2
3 エルダーマジック 3 2
15 アタックハイロウ 15 2
15 15 2
15 15 2

異次元バック
ポーションホルダー

MPポーション

HPポーション
MPポーション

万能薬
HHPポーション
HMPポーション
GMPポーション

HMPポーション
ヘッドライト
伝書ホタル

電話
メダル・オブ・オーナーズ

真紅の杯

勇気のホイッスル

11559256

15

イモータリティ

プロテクション

トリビアリスト

ファイトソング

ディバインコール

ハイロウコール

アタックハイロウ

ヒール

ジョイフルジョイフル

ホーリーアーマー

レイズ

クイックヒール

アンプロンプチュ

ビシテイション

ディバインフォース

★

○

★

★

1

★

○

★

◇

○

★

★

★

○

★

-

3

-

6

4

10

4

7

4

10

5

6

20

パッシヴ

DR直後

SetUp

SetUp

SetUp

SetUp

Mj

Mj

Mj

Mj

Ini

判定前

DR直前

DR直前

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

20

20m

自身

単体

単体

自身

自身

場面(選択)

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

-

自動成功

-

魔術

呪歌

魔術

魔術

-

自動

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

召喚具装備

1/シーン

1/シナリオ

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

判定を知力で代用する.

要済「シナリオ~回」+1.

1/ラウンド、SL/シーン。召還具を1つ装備する。

<ディバインコール>と<アタック/ディフェンス/ソニック ハイロウ>を使用。

ラウンド中、与ダメに+SL*3。

3D+CL*3回復

シーンSL回.行動済を未行動にする.

物理or魔法防御力+SL*2

HP[2D]で戦闘不能解除.

呪歌判定に変更。

自分非対象。「妖魔、魔獣、魔族」への与ダメ+SL*5。

与ダメ+CL*5。

フルネーム：花奈香・Ermucher・Cooisjibotyi・Lodmas（かなか・あぁむか・くぅいしぼち・ろーどます）
名前・ファミリーネーム・職名・村名

(0)CL3 2000G
　　：種族、初期1(M強)、初期2(G強)、M、M、S、S、G
初期：イモータリティ、プロテクション、インサイト、プロテクション(2)、ヒール、ジョイフルジョイフル、ジョイフルジョイフル

伝承武具
物防：CL+4
魔防：CL/3+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

花奈香・Ermucher・Cooisjibotyi・Lodmas アフェクション

マジッククリップ

シルバリィソング

ホーリーグレイス

エルダーマジック

ハイプロテクション

リクルート

バリア

シールドブースト

ラース

アタックブースト

アーマーブースト

エフェクトエクステンド

シーリィ

浄化の風

----未取得

インサイト

マジックキャンドル

マジカルハーブ

★

★

3

★

★

○

★

★

2

1

◇

1

◇

2

1

1

1

1

1

★

★

2

-

20

-

-

6

20

-

6

-

DR直後

効果

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

効果

効果

Ini

20m

20

-

-

単体

単体

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

-

自動

-

-

自動

魔術

1/シナリオ

-

SL/シナリオ

シナリオ1回.ダメージを0にする

複数対象をとる魔法攻撃の命中判定直前に使用。対象を単体にする。

呪歌判定+1D。

ホリアマ強化[物理&魔法]

CL5。魔術判定+1D。

<プロテクション>効果に+SL*3+5

CL10。魔術のコスト-2。

<ハイプロテクション>5。1攻撃に1回づつ<プロテクション>を使用できる。

ダイスで効果を決定するスキル、パワーのダメ軽減魔術に有効。効果に+SL*3。

<ビシテイション>5。効果に+SL*2。全対象。

魔術の与ダメ+SL*3。

物防魔防を増加する魔術の効果に+SL*3。

ラウンド持続の魔術をシーン持続にする。

命中判定C時与ダメ+SL*10。

全てのバッドステータスを回復。任意の持続しているスキルを解除する。

嘘を見抜く精神判定に+1D。

明度を3に上げる。

SL2[HMPPx2]。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

花奈香・Ermucher・Cooisjibotyi・Lodmas エンラージリミット

オウルアイド

ホーリーオーダー壱

ホーリーオーダー弐

ホーリーオーダー参

トレーニング

フィッシング

レストタイム

インテンション

フェザー

エリアサーチ

トレーニング

トレーニング

ベアップ

ホムンクルス

フックダウン

アニマルコントロール

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

-

-

-

6

Fn

6

効果

戦闘前

効果

効果

効果

Pa

魔術

Pa

Pa

Pa

Pa

SetUp

Cl

Mj

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

自動

自動

精神

アコ

アコ

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

携帯品重量を筋力*2に変更。

明度1,2時のペナルティを[-2]固定。

F1。ﾎﾘｱﾏ,ﾎﾘｳﾎﾟﾝ,ﾎﾘﾜﾄﾞの単体を範囲に変更。

F1。ﾎﾘｱﾏ,ﾎﾘｳﾎﾟﾝ,ﾎﾘﾜﾄﾞを戦闘前に使用できる。

F1。<プロテクション>を範囲に変更。

精神基本+3。

釣り。2D+CL*2のMP回復。

休憩。2D+CLのHPとMP回復。

最大MP+CL。<バイタリティ>と競合。

落下ダメを0にする。

警戒行動を行える。聞き耳に失敗しても相手に気づかれない。

知力基本値+3

筋力基本値+3

スキルに対するリアクション精神判定+1D。

MP回復n*CL。

ポーションを1つ使用する。

動物、魔獣、霊獣と精神対抗に成功すれば行動済みにすることが出来る。
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