
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィシー・ペッツァート

リカント

拳闘士

12

2000

獣変貌

男 13

破産したことがある
過去に仕えた主がいた
空腹のあまりに失神したことがある

11

7

7

6 6 23 + 1 4

7 10 28 + 2 5

3 5 15 + 1 2

6 4 5 22 3

11 2 20 3

4 3 14 2

グラップラー 12

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

両手利き

二刀流

牽制攻撃

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

防具習熟A/非金属鎧

220

225

2120

IB39

1-283

1-281

1-286

1-281

1-281

1-282

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

0

12 16 17 14

0

0

【唸る】ボーンベスト 16

17

6

1

9グラップラー

【マナを吸う】エッジドアーム+1

【マナを吸う】エッジドアーム+1
アビス強化：C値-1　

アビス強化(8000G)・魔法武器化(20000G)消費分

1H 10 +2 18

0

11 17 20

3 32 96 17 9 60

0/× 0 15 14 14

セーフティメット

スマルティエの耳飾り

スマルティエのマスク

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

スマルティエの疾風の腕輪

真・ブラックベルト

スマルティエのアンクルスリーブ

スマルティエの筋力の指輪

巧みの指輪

巧みの指輪

大ダメージのピンチを一度だけ無効化する

1/7

2/7

「装備部位：その他」を得る　3/7

1R　命中・回避判定+2　4/7

5/7

防護点+2

転倒から起き上がったときのペナルティ-1　6/7

7/7

冒険に出た理由：なりゆき

種族はハイエナ。
自分が生まれる前に、家が破産し、幼少の頃から貧乏な暮らしを送る。
そんな家系を助けまいと一人前になるために旅に出るが、何も食べずにただひたすら歩き続けたため、道中に倒れてしまう。
そんなところを、隣の国の第二王子であるライオンのリカントに拾われ、彼に仕えることとなった。
そこで主の前に立って戦うことをして戦闘を学ぶ。身の回りの世話をすればそれなりに報酬がもらえたので、その辺はちゃっかりしていて要
領がいい。
たまに着ることのあるぶかぶかな服は彼のお下がり。

育った環境もあって、人一倍食い意地が張っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フィシー・ペッツァート

冒険者セット

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

消魔の守護石(3点)x5

消魔の守護石(5点)

アビスシャードx6

アウェイクポーションx3

頑丈なランタン

よく切れるナイフ

着替えセットx2

熱狂の酒

酒の種(10粒)

マルティナへ

巧みの指輪x4

50313

冒険者ランク＜始まりの剣＞

真・ブラックベルト購入

エッジドアーム専用化

ボーンベスト専用化

セーフティメット専用化

頑丈なランタン購入

よく切れるナイフ購入

1000

0

0

0

0

0

0

300 1300
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