
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

Лейла　(レイナ)

人間

冒険者

7

3800

剣の加護/運命変転

女性 7

記憶が無い

12

12

12

10 3 25 4

11 2 25 4

10 2 24 4

12 2 26 4

12 4 28 + 2 5

11 4 27 4

デーモンルーラー 7

武器習熟/ソード

魔法拡大/数

MP軽減/デーモンルーラー

武器習熟II/ソード

221

226

223

221

交易共通語

魔神語

妖精語

○ ○

○

○

0 0

0

0

0

0

ブレストアーマー

ヒーターシールド

10

10

0

5

2

8

パンチ 1H 0 0 12 0 0

魔神の契約書

魔神の契約書x20

冒険者セット

メイド

ソフトレザー
50

3 25 75 0 8 47

0/× 0 11 11 48

召異魔法 7 12

薔薇のチョーカー

魔神の契約書

ブラックベルト

誓いのアンクレット

知力の腕輪

１回だけすべての被算出ダメージを-2点します。 これは、回避力判定か生命抵抗力判定、精神抵抗力判定の後に使用を宣言できます。 このアイテムは１回使うと壊れます。

 	このアンクレットに合言葉を唱えながら血を垂らすと、アンクレットはその血の主を主人であると認識します。 このアイテムの主人になった者は、どれだけ距離が離れていても、このアンクレットがある場所の正確な方向と距離がわかります。 魔動機文明期には、主人が所有していたルーンフォークに身につけさせる為に普及したと言われています。

過去の記憶が無い、天才肌の少女

ＰＣたちはこの子を一緒に連れてもよい、
成長はデーモンルーラーのみしか成長出来ない者とする。
成長は他のＰＣの経験÷２として扱う。

武器の装備は出来ないこととする(防具はおｋ)

Mina Zeissに対して姉に様に慕っている。
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