
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

蒼明の運び手（ドーンブリンガー） ラヴィ＝スネイグ・トリッズ

4 60 0/40

ラヴィ＝スネイグ・トリッズ
シューニャ

ニナ＝マーリト・ロユッテュニエミ
ドゥーシャ・カナオリ

4
2
1
1

ヴァーナ（猫）
ヒューリン
ネヴァーフ
エルダナーン

シーフ
アコライト
ウォーリア

メイジ

ガンスリンガー
メイジ

サロゲート
ニンジャ

月喰らい
ネプチューン

《祝福》
《最後の力》

《ギルドハウス》
《カジノ》

《ギルドシンボル》

効果参照
セットアッププロセス
効果参照
メジャー
効果参照

ギルドメンバー全員の【MP】が【最大MP】まで回復する。シナリオ1回、任意のタイミングで使用可能。

ギルドメンバー全員のフェイトが[GL/5+1]点追加

ラウンド進行中でなければ任意のタイミングで使用可能。ギルドメンバー全員が所持しているアイテム全てを売却することが出来る。シナリオ3回

GL*1000G以下の金額を消費する。GMとPLの代表一人は2d6を振り合い、プレイヤーのダイス目がGMのそれよりも大きい場合、消費した金額*2Gを得る。1シナリオに3回まで

重量0の「ギルドシンボル」を取得（持ち主：ラヴィ）これを持つキャラクターが登場しているシーン内での、ギルドメンバー全員のダメージロール+2d　登場していない・戦闘不能の場合ダメージ-1d
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