
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウェルチ

タビット

錬金術師

9

230

第六感

♂ 25歳

役に立たない知識を持っている
大きな失敗をしたことがある
罪を犯したことがある

5

6

11

5 3 13 2

2 1 8 1

6 2 14 2

11 3 20 3

15 7 33 + 1 5

8 7 26 4

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

9

4

1

3

4

1

1

1

魔法拡大/数

魔法収束

魔法誘導

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

226

IB39

IB32

IB31

IB31

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

ザルツ地方語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

ビートルスキン

レジスタンス

パラライズミスト

☆軍師の知略

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

ソーサラースタッフ

マナスタッフ

スパイラルホワイトロッド

カードシューター

パンチ

スパイラルロッド

ストーン

[アポート]行使判定+2、魔法の武器

[アポート]魔力+1、魔法の武器

[アポート]補助動作で鞘に納めることが可能　魔法ダメージ+2点

[アポート]賦術の射程+10m

魔術師の最後の切り札

補助動作で鞘に納めることが可能

射程10m　*10個

2H

2H

1H

1H

1H

1H

1H投

3 1

3 1

1

0

0

1 1

1

1

1

0

0

0

1

0

12 3 13

12 3 13

3

0

12 0 0

12 3 6

12 0 6

3 8 24 0 3 49

8 6 12 14 67

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

4

4

14

9

14

とんがり帽子

勇者の証：心

猟犬の鼻

軍師徽章

インテリアニマルサック

知性の指輪

アルケミーキット

信念のリング

光魔の印

知性の指輪

魔物知識判定に+1のボーナス修正

足跡追跡判定に+2のボーナス修正

探索・魔物知識・危険感知・罠感知の各判定に+1

ディスプレイサー・ガジェットで装備

宝飾師(ジュエラー):LV2
紋章学者(ヘラルディスト):LV5

元宝石商。
病床に伏した母の治療費の足しにするため、店の金に手を出すが盗みが発覚し、解雇される。
1週間後に母も亡くなり、財産も差し押さえられ、泥棒の汚名だけが残った。
全てを失い、冒険者としての第二の人生を始める。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウェルチ

＝重要アイテム＝

エンブレム「蕾」

エンブレム「架け橋」

＝日用品＝

背負い袋

水袋

毛布

＝装備＝

叡智の腕輪

ディスプレイサー・ガジェット

楽器

アルケミーキット

光魔の印[MP専用化]

知性の指輪x4

猟犬の鼻

光のアミュレット

＝道具＝

火口箱

ロープ(10m)

小型ナイフ

羽ペン

インク

テント(6人用)

スカウトツール

運命の楽譜[レジスタンス]

ミュージックシェル[運命レジスタンス]

強く魔化された樫の枝

強く魔化された粘土

黒曜石の盾(小)

鋼玉の守護(小)

虎目石の鋲(小)

琥珀の目(小)

柘榴石の活力(小)

血肉の赤鉄(小)

マナチャージクリスタル(5点)x6

＝消耗品＝

保存食x12

羊皮紙x20

強く魔化された粘土

魔化された樫の枝x2

マテリアルカードB[緑]x5

マテリアルカードA[緑]x6

ワイン

魔香草x8

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x4

アウェイクポーションx2

冒険者セット　値引

たいまつ 個数調整

保存食(一週間) 値引x16

マテリアルカードA[緑] 入手x3

デクスタリティポーション 入手

猟犬の鼻 TD

月光の魔符+1 入手

毛布 あげる

うさぎの串焼き

カード代などの補填

保存食　消費x100

マテリアルカードB[緑] 消費x28

マテリアルカードA[緑] 消費x9

魔晶石(5点) 入手

魔晶石(5点) 消費

知力の指輪 消費x14

強く魔化された粘土 破壊x4

魔化された樫の枝 消費x2

魔化された粘土 消費x3

魔香草 消費x7

たいまつ 消費x6

ジャベリン[発動体] 売却

ハードレザー 売却

ラウンドシールド 売却

※購入予定

7161

エンブレム「花」

[専用化]光魔の印

[専用化]ディスプレイサー・ガジェット

[流派]ティルダンカル古代光魔党

[奥義]ティルダンカル光魔二条

[装備]光魔の印

[流派]ルシェロイネ魔導術

[奥義]ルシェロイネ魔導収束

[装備]スパイラルロッド

[装備]スパイラルホワイトロッド

25

50

50

50

20

20

50

20

20

30

50

30

404 819
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