
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷室澄華

サラマンダー
サラマンダー

UGN支部長B

26

感染

名家の生まれ

加虐

多忙

UGN支部長

女性

29

家族

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

1
1 1 1

UGN 1

　　 0

0 0

起源種
火神陽斗

夫
ヒスイ（飼い猫）
異形のオーヴァード

きぐるみ
解放者

感服
慈愛
庇護

好奇心
信頼
尊敬

劣等感
恥辱

不信感
不安
恥辱
悔悟

思い出の一品

6 5

ワーディング

リザレクト

氷盾

氷河の壁

氷雪の守護

吹雪の守護

ダイアモンドダスト

融解

閃熱の防壁

フェニックスの翼

氷の理

凍結保存

熱感知知覚

★

0

5

2

5

1

1

3

4

3

★

★

★

-

1d10

2

4

3

2

3

2

4

4

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

視界

-

至近

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

範囲選択

自身

範囲選択

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

80%

ﾘﾐｯﾄ

ﾋﾟｭｱ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ガード値＋Lv*5

HPダメージ-10　シーンLv回

ダメージ-〔LV+1〕D　ラウンド1回

対象を範囲（選択）に変更する。

氷雪の守護のダメージを更に-3Dする。

メインプロセスの間攻撃力-Lv＊3　ラウンド1回

ダメージを-[LV+2]Dする。自身を対象にできない。ラウンド1回。

HPをLv×5回復する　非戦闘中なら１シーン１回

”氷河時代（ｱｲｽｴｲｼﾞ）"と呼ばれる特異なレネゲイドウイルスの感染者。寒熱両方を操るサラマンダーにおいて、氷にのみ特化した能力者。
その能力の強大さ故、自力での制御が効かずとあるオーヴァードの手によって封印を施されている（右目の刀傷がそれ）
それでも尚、ただ普通に生きてるだけで周囲の気温が下がり、自身もそれについていけず極度の冷え性であり、歩く際にも杖が欠かせない身体となっている。

UGNボディーアーマー　装甲8　達成値12
マイナー・メジャー⇛カバーリングに用いる。
○オート（利用回数無制限）
《氷盾Lv5》
ガード+25
○オート（使用回数シーンLv回）
《氷盾Lv5》《氷河の壁Lv2》
ガード+25　HPダメージ-10（範囲選択）
○オート（使用回数ラウンド1回まで）
《氷雪の守護Lv5》《吹雪の守護Lv1》《ダイアモンドダストLv1》《融解Lv3》
対象至近　範囲選択
HPダメージを-9D10　対象のメインプロセス中攻撃力を-9
○クリンナップ
《フェニックスの翼Lv3》
HP15点回復。
--------------------------------------------------
○オート（利用回数無制限）
《氷盾Lv6》
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