
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリーゼ・ヴィーゲルト

シーフ

ダンサー ダンサー

ヴァーナ

闘士

5

女

18

放浪者

修行

10
3
0

3

13
4
1

5

19
6
2

8

6
2
0

2

15
5
1

6

6
2
1

3

8
2
1

3

57

49

5

ファインダガー
ディジーナイフ

天空の寵愛

パッシブ

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 -1 5 0 0 0 0 0

1
5 0 8 0 3 14 8
1 1 2 3 5

6 7
5 6 11 0 3 17 13

3 2 4

6 6 3
5 5 2
6 6 3
2 2 2
2 2 2

3 3

バックパック
└冒険者セット

※長い棒
ベルトポーチ

HPポーション*2
MPP*4
蘇生薬

2510

5

オーバーパス

ワイドアタック

AM:短剣

バタフライダンス

ステップ:ダーク

バトルステップ

アンデビクスタリティ

インタラプト

ソードダンス

ミステリアスダンス

ダンシングヒーロー

エンカレッジ

スペシャライズ:短剣[1]

ラビディティ

インベナム[1]

★

1

★

★

2

3

★

★

★

1

★

★

1

★

1

-

4

4

5

4

6

6

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

マイナー

セットアップ

判定直前

イニシ

パッシヴ

パッシヴ

武器攻撃

-

武器

-

視界

10m

20m

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

自動

【敏捷】

自動

自動

自動

Sn1

シーン1

シーン1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣の命中+1D。

回避判定に+1d。

回避判定に+4。シーン終了まで。

ステップの効果中、命中回避ダメージ+3

右手左手武器の修正合計。

発動したスキルを無効。

ダメージに+【敏捷】

対象の【精神】と対決。判定値に+SL*2。勝利したら[逆上]を与える

判定のダイスに+1。

未行動のキャラクターを対象。対象はメインプロセスを行う。

命中・ダメ+1

【敏捷】判定+2

ダメージを与えたら毒[SL]

エリーゼは闘士の父親と踊り子の母のもとに生まれた。
父親の影響で闘士を目指していたが、無謀にも名高い闘士に野良試合を吹っ掛けボコボコにされてしまう。
自分の小ささを思い知ったエリーゼは、もっと世界を知り、自分を鍛えるために冒険の旅へ出ることを決意。
以降、様々な地方でクエストに首を突っ込んでは自分を磨いている。

・「鉱山の秘草」セッション
立ち寄った新生ヴァンスター帝国内のリーフェンシュタール領で薬草採取の依頼を受ける。
道中妖魔の妨害を受けるも目的の秘草の採取を完了する。
薬草を依頼主に届け、薬を届けることに成功。依頼を完遂する。

・蘇る聖剣
カイナムと意気投合し”蘇る聖剣”ギルドに参加する事にした。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エリーゼ・ヴィーゲルト 威風の誓い

サーチリスク

ファインドトラップ

エリアサーチ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェイス:ダグデモア

★

★

★

★

★

★

★

FP1

FP1

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

判定の直前

パッシヴ

回避+1d

危機感知判定＋1d

トラップ探知の判定に+1D

警戒行動が行える

武器攻撃と同時に使用。武器攻撃のダメージに+[(攻撃対象D)]

リアクションの直前に使用。リアクションの判定+2D。

行動値+2
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