
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

岡田 翼

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントA

25

感染

安定した家庭

殺戮

喪失

UGNエージェントM

男

32

貸し

4
0
2
2

1
0
0
0

2
1
0
0

1 8
1
2
2

38
4
4
9
18

4 1
3 1

UGN 3

ジャブ
ジャブ(100↑)
ジャブ(160↑)
ストレート

　　
　　
　　
白兵

0
0
0

17r+4

4
4
4
4

6
7
8
25

武器を作成しつつ、11m移動　浸食値5
武器を作成しつつ、13m移動　浸食値5
武器を作成しつつ、15m移動　浸食値5
炎を纏った拳で殴る 浸食値13　行動値-5　装甲無視

0 0

鳴神　景虎
遺産"エレウシスの秘儀"

猫川美亜
永遠の炎

アイシェ＝アルトゥウ
ユキ

マルコ班

親近感
執着
庇護

連帯感
遺志
信頼

食傷
憎悪
憐憫

不快感
偏愛

責任感

コネ：UGN幹部
コネ：要人への貸し

情報取集チーム
コネ：手配師

5

ワーディング

リザレクト

エターナルブレイズ

リフレックス

氷の回廊

白熱

コンセントレイト：サラマンダー

結合粉砕

炎神の怒り

クロスバースト

不燃体

炎の理

★
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5

2

1

2

2

5

5

5

★

★

-

1d10

4

2

2

3

２

4

3

４

-

-

オート

気絶時

SETUP

リアクション

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

MJ/R

メジャー

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

ー

ー

ー

ー

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

ー

ー

ー

ー

自身

効果参照

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

シンドローム

シンドローム

【肉体】

シンドローム

自動

自動

-

↓100

Dロイス

―

ー

ー

ー

ピュア

ー

80％↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+LV×4　行動値-5

リアクションC値-Lv

飛行状態 戦闘移動+LV×2m

攻撃力+LV+5 ガード：0　命中：0

C値-LV(下限値7)

判定ダイス+LV 装甲値無視

判定ダイス+LV+1

攻撃力＋LV×４　判定ダイス-2個

熱に強い事を表すエフェクト

炎を作り出すエフェクト

■設定
レネゲイド災害緊急対応班「マルコ」班隊長
部下はアイシェ=アルトゥワ
兄妹を幼い頃レネゲイド災害で亡くしており、その際に覚醒。
UGNエージェントを経て、R災対に配属。その後、隊長を引き継ぐことになる。
レネゲイド災害に対してのスタンスは「速攻解決」…だったが…
ユキやMM地区中央支部メンバーとの出会いが、彼の運命を変えた。

・シナリオ「エレウシスの秘儀」後の動向
隊の象徴である「鬼切の古太刀」をユキに預け、経過観察という名目でMM地区中央支部に駐在中。
マルコ班のメンバーも現在間借りしている状況である。
UGN中央評議会の直属組織の為、資金は比較的潤沢であり、
「レネゲイド災害への対策」という理由で様々な装備を開発・試作し、MM地区の支部に配備している。
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