
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

六崩 嶺 ろくほう れい

キュマイラ
キュマイラ

格闘家

16

探求 飢餓

男

30

6
0
0
2

1
0
0
0

0
1
1
0

7
1
1
2

35
8
8
13
26

3
1 1

噂話 2

　　 0

0 0

羅刹
アイリス 信頼 劣等感

聖者の遺骨

4 4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ(ｷｭﾏｲﾗ)

剛身獣化

獣の力

ハンティングスタイル

破壊の爪

フルパワーアタック

鋭敏感覚

猫の瞳

★

0

3

5

7

1

1

3

★

★

-

1d10

2

6

2

1

3

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

マイナー

セットアップ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

素手の+攻撃*2+装甲値*3 他防具と共存

+攻撃*2

戦闘移動。エンゲージ封鎖無視

攻撃+Lv+8 ガード1

行動値0 +攻撃*5

幼い頃にジャームに襲われそうになったところをとある通りすがりのオーヴァードに助けられた。
その日から彼は自身の弱さと決別するために修行に明け暮れ、誰かの力になりたいという想いから英雄を目指すようになった。しかし根本的な性格はヘタレなの
で強敵を前に臆することもしばしば。

幼なじみであり、相棒であるPC2を信頼しているが優秀な彼女に対して心のどこかで劣等感を感じている。

常人離れした怪力を持っており
普段は調整しているが気を抜くとドアノブをねじ切ったり、蛇口をひん曲げてしまう。

蜘蛛のキュマイラ因子をもっており
彼のイメージに呼応して深紅の鎧を発現させる。

立ち絵:TOH シング
変身後:レクト ストライカー
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