
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フォール・ラッセル

人間

魔動機師

11

2570

剣の加護/運命変転

男 32歳

命を救われたことがある
田舎で育った
家族に冒険者がいる

8

4

9

9 7 24 4

10 7 25 4

7 4 15 2

9 4 17 2

11 1 16 37 6

10 6 25 4

シューター

プリースト/イーヴ

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

10

2

11

7

4

7

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

狙撃

射手の体術

魔法拡大/数

IB34

2120

2123

2120

2121

1-280

1-281

1-281

1-293

2-227

1-289

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

ランク「フランベルジュ」 300

1035 1335

0

0

0

10 14 14 12 14 6シューター

カルネージ

サーペンタインガン
装填4　射程2　追加ダメ+4

射程10m,装填数3

2H

1H

15

1

14

14

11 24

11 20

マギスフィア（大）x2

魔香水x10

トリートポーションx10

魔晶石x2

弾丸（12発）x4

活性弾（12発）
3055

3 25 75 14 6 50

13 11 13 15 66

神聖魔法

魔動機術

2

11

8

17

とんがり帽子

スポッタードール

マギスフィア（大）

バレットポーチ

差配の宝冠

聖印

魔物知識+1

《狙撃》時の命中に+2

弾丸24*2

回復量分配

専用化　MP+2

冒険：目指すべき場所がある

ブルライト地方出身。
早くに母を亡くし、幼少の頃から狩りをして過ごした。
冒険者の父親は偶に帰ってくる程度だったので、一人で生きていく術を早くに学んで身に着けている。
定期的に帰ってきていた父の音沙汰が消えたことをきっかけに家を捨てる。
最後に聞いていた目的地ヴァイス・シティを目指しながら、
父に縁のある地方を転々と巡ってその姿や影を探している。

まだ駆け出しの頃に命を救われた経験があり、誰かの為に動くことが意識として根付いた。
恩人の名に泥を塗ることがないように活動している。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

