
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アテン

エクスプローラー

フォーチュネイト

シーフ

ニンジャ

グライアイ

超感覚

16

男

18

記憶喪失

友情

13
4
0

4

30
10
2

12

30
10
3
1
14

8
2
0

2

28
9
3
1
13

8
2
0

2

7
2
0

2

139

121

5

ファインダガー
召喚具：神の桎梏グレイプニル

ロストデビルズキャップ
ローブ

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 -2 22

1 1
2

1 2
4

12 0 14 0 2 27 9
1 47 2 2 3
3 9 2 2 3 4
16 62
14 78 20 7 5 37 12

4 2 4

13 1 14 3
12 1 13 3
13 3 16 3
2 2 2
2 2 2

理力符：火＊２
理力符：水＊２
理力符：風＊２
理力符：地＊２
理力符：闇＊２

聖水＊２
MPポーション＊2

ハイMPポーション*3
HPポーション＊１
EXHPポーション*1

毒消し*2

耐毒符*2
転移の呪符*2

飛翔符*1

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー
漆黒の星

アルカナム戦術書
ジェミニガード

3128148

48

ストレッチアーム

ワイドアタック

レイザーストーム

ゲイルスラッシュ

ランナップ

チェンジコール

アフターイメージ

チェンジファング

インベナム

デスブレイド

インタラプト

シャドウハイド

ドッジムーブ

★

1

1

2

1

1

1

1

2

3

3

1

1

1

1

4

15

3

6

12

3

6

10

10

2

ﾒｲｷﾝｸﾞ

メジャー

ワイドアタック

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

イニシアチブ

ムーブ

マイナー

武攻と同時

ダメ直前

ｽｷﾙ宣言時

回避と同時

回避と同時

武器

視界

範囲(選択)

単体

命中

ｼﾅ1回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回召喚具装備

ｼﾅSL回

ｼｰﾝSL回

非盾装備

白攻の射程を5mに変更

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ワイドアタックを場面選択に変更

ワイドアタックを2回使用

戦闘移動を行う

種別召喚具のアイテムを失い、選択した種別召喚具を装備する

シーン間、武攻命中と回避+1d

シーン間、攻撃ダメ+SL*4。ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟの度にMP3消費

1点以上のダメで毒SL

ダメ増加。ダメ+行動値

スキルを打ち消す

回避成功時、その攻撃後にメジャーを1回行える

回避+SL+2

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アテン

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

冒険者セット

ナイフ＊１０

アルカナム：ヨルムンガンド＊３
逆位置アルカナム：ヨルムンガンド
アルカナム：カトブレパス＊３
逆位置アルカナム：カトブレパス
アルカナム：アーケンラーヴ＊３
逆位置アルカナム：アーケンラーヴ
アルカナム：アラクネ＊３
逆位置アルカナム：アラクネ
アルカナム：シームルグ＊３
逆位置アルカナム：シームルグ
アルカナム：アエマ＊３
逆位置アルカナム：アエマ

ジェノサイダースキル

マーダースキル

アンビデクスタリティ

アポスル：ソード

バタフライダンス

ルックアウト

アンリミテッドアームズ

アームズマスタリー：短剣

カードマスター

アルカナム

リバースカード

スペシャライズ：短剣

ボーパルアーツ

マリグナントソウル

ツインフェンサー

インテュイション

ラピッドハンド

グラスホップ

シックスセンス

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

8

アイテム

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

短剣鞭装備

短剣長剣両手剣装備

アーシアン

短剣装備

短剣使用

短剣/双使用

攻撃命中C時与えたバステはスキルで回復できない

攻撃命中C時さらにダメ+SL+1d

2つの装備を合計し、1つの双装備とする

武攻ダメ+SL*3

回避+1d

リアクと危険感知+SL+1

マジックアイテム以外の武器を装備時、それに種別召喚具を追加

命中+1d

種別アルカナムの上限を3個に変更

種別アルカナムをCL+2個取得

種別アルカナムの効果を逆位置で使用できる

短剣使用時命中とダメ+1

武攻ダメ+SL*5

効果強度のあるバステを与える場合、その強度に+1

命中+1d

敏捷判定+1d

短剣使用時ダメ+敏捷

シーン間、回避+1d

奇襲された時リアク-1dのペナを受けない

罠解除+1d

敏捷基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アテン トレーニング：感知

アースノウレッジ

レガシーサイン

ファインドトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

サーチリスク

アンチトラップ

サッカー

エンラージリミット

フェイス：ダグデモア

フックダウン

マシンリム

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

F1

F1

クリンナップ

効果参照

判定直前

ｼｰﾝ1回

感知基本値+3

アーシアンスキル取得可

レガシークラス選択可

罠探知+1d。罠探知失敗でも作動しない

器用基本値+3

筋力基本値+3

危険感知+1d

罠探知罠解除危険感知+1。作動させたトラップの要求判定+2

移動力+3m

所持重量+筋力基本値

行動値+2

種別ポーションを1個使用

筋力器用敏捷基本値+1

武器攻撃と同時。攻撃ダメ+攻撃対象数d

リアク判定+2d
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