
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウィズ

人間

妖精使い

11

0

剣の加護/運命変転

濡れ衣を着せられたことがある
知り合いに生き返った人がいる
魔剣の迷宮で迷子になった人がいる

5

6

10

6 1 -6 6 1

8 9 22 + 2 4

9 5 20 3

12 7 25 4

12 10 32 5

9 12 31 5

プリースト/ハルーラ

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

アルケミスト

11

9

7

9

2

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

鷹の目

足さばき

魔法拡大/すべて

マリオネット

ダブルキャスト

IB34

2120

2123

2120

2121

2123

1-289

1-280

1-281

1-281

1-280

2-227

1-290

2-230

2-234

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

バジリスク語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

バークメイル

ヒールスプレー

0

0

0

0

マナコート 1 0

0

5

1

7デーモンルーラー

ブラックロッド
魔法消費MP-1②p241

2H 10 1 1 12 3 20

10 24 72 0 7 58

14 11 15 16 91

神聖魔法

妖精魔法

11

9

16

14

女神のヴェール

石人の耳飾り

聖印

幸運のお守り

英雄のマント

マナリング

多機能ブラックベルト

幸運の羽

カトレアの花冠

疾風の腕輪

不撓のバックル

回復魔法クリティカル

器用or敏捷が-6する代わりに防護点を+1

戦利品決定の出目に+1

ブレス系によるダメージを「-2」

ダメージ魔法のダメージを+1

貫通の効果をかわしやすくなる

妖精魔法の射程を延長する

〈ガン〉や〈魔力の矢/太矢〉の攻撃を精神抵抗力で耐える

【冒険に出た理由】
故郷にいられなくなって

昔知り合いと一緒に魔剣の迷宮で迷ったことがある。
知り合いは自分を守って死んでしまったが、その場にいた親切な人が生き返らせてくれ、
運良く変えることができた。
しかし、知り合いに汚れが付いたのに気づいた村人がウィズが殺したと濡れ衣を着せられたため、
故郷にいられなくなって旅に出た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウィズ

アビスシャードx21

冒険者セット

緑Bx20

緑Ax10

緑Sx4

スカウト用ツール

5点魔晶石

5点魔晶石

10点魔晶石

10点魔晶石

華麗なる宝石飾り

宝石６セット

知性の指輪x2

疾風の指輪x2

2580

ブラックベルト多機能化

華麗なる宝石飾り取得　　　　　　　　　　

20

20

1260 1300
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