
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ディルック

ライカンスロープ

軽戦士

13

2030

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 20

10

7

5

7 18 35 + 1 6

8 25 6 49 + 1 8

7 9 23 3

12 5 24 4

6 16 27 4

7 6 18 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

13

10

12

10

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

牽制攻撃

回避行動

連続賦術

命中強化

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

武器の達人

2120

2123

2120

IB36

IB29

IB32

IB32

IB31

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

マッスルベアー

リカバリィ

フェンリルバイト

バルーンシードショット

ジィプロフェシー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

クラッシュファング

アーマーラスト

イニシアティブブースト

バインドアビリティ

エンサイクロペディア

ヒールスプレー

フレイムフィールド

回避/+1

誤射防止

0

0

13 19 21 16

0

コンバットバトラースーツ

エンハンスバックラー

1

1

2

25 0フェンサー

ピアシング

リッパーナイフ

牙

リバリティチェイン+1

ドミナアクーア

ゴールドダガー
儀礼剣

1H

1H

1H

1H#

1H

4

5

0

10

15 2

5 1

21

20

20

21

23

22

8 16 14

9 15 5

9 18 11

9 20 20

9 16 40

9 17 15

3 52 156 25 0 63

0/× 18 17 16 18

アーティザンハット/1

ウサギのピアス

ポーションインジェクター

セフィリアサーコート

巧みの指輪

ブレードスカート

跳躍の羽

アルケミーキット

俊足の指輪

ビルド変更
3挑発攻撃 5回避行動→3回避行動 5連続賦術

やや軽薄な斥候の男。
盗賊ギルド出身であったが当時は”噛みつき癖”が多かったため、信用を落としていた。
懐の大きい若い領主に腕を見込まれて心を入れ替え、騎士だった事もあったが、主君を侮辱した文官を半殺しにしてしまい、
城にいられなくなってしまった。
去る直前、儀礼剣だけは譲ってもらい、今でも大切にしている。

手持ちの武器と口に咥えたナイフの変則的な二刀流を中心とした独特かつ身軽な機動が武器。
ナイフを好むが格闘もこなし、全体的な体術に秀でている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ディルック

■冒険道具

冒険者セット

スカウト用ツール

■衣服

着替え1週間

下着1週間

防寒着

礼服

水着

■食料品

ワインx5

蒸留酒x5

保存食一週間x3

■消耗品

フルムーンポーションx6

熱狂の酒x4

マナチャージクリスタル3点x20

■魔符

・陽光の魔符

+1x2

+2x2

・月光の魔符

+1x3

+2x2

+3x3

■マテリアルカード

赤Ax10

赤Sx5

緑Sx10

緑Ax10

金Ax5

黒Ax20

白Ax12

白Sx2

■予備武器

ピアシングx2

リッパーナイフx5

■指輪・腕輪関連

巧みの指輪x3

俊足の指輪x3

宗匠の腕輪x2

疾風の腕輪x2

32991

■専用化

コンバットメイドスーツ専用化

ポーションインジェクター専用化

ブレードスカート専用化

ピアシング専用化*3

リッパーナイフ専用化*6

リバリティチェイン専用化

■流派

オルフォート入門

鋼鎖撃蹴

リバリティチェイン

50

50

50

150

300

30

50

20

30

30

20

20

50

20

30

50

250

1412 2542
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