
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キク(フィールドワーカー)

ウィークリング

学者

17

3000

弱点(炎+3)、水氷耐性、バブルフォーム

男 不詳

師と呼べる人物がいる
家族に冒険者がいる(いた)
負けず嫌いと称されたことがある

7

7

9

6 13 2

9 16 2

8 15 2

9 14 30 5

4 72 85 14

13 54 76 12

レンジャー

セージ

ドルイド

11

15

17

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

MP軽減/ドルイド

ターゲッティング

魔法拡大/すべて

スローイング

魔法収束

クリティカルキャスト

バイオレントキャスト

ダブルキャスト

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

1-281

1-289

1-283

1-280

1-290

2-228

1-291

2-233

1-288

2-234

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

伊邪那美命
マナスタッフ参照。魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

3 16 48 0 8 81

29 0 22 29 127

マナリング 魔法の発動体、魔力+1

科学と魔法の国・メヒャーニク出身の自然学者。現在は拠点を妖精の国・フェアリアに移して自然環境の調査を行っている。故郷、メヒャー
ニクの国王とは幼少期から面識があり、冒険に行っては時々しか戻ってこない兄の代わりに面倒を見てもらっていた。大人になっても関係性
は変わらず、人生の指針を教えてくれた師匠として、友人として国王とは仲がいい。勿論きちんとTPOは弁えているので公の場所では国王陛
下として敬っている。
普段は大人しそうな印象を受けるものの、実は凄まじいレベルの負けず嫌い。特に自然に関することの知識が他人より劣ってると感じるとす
ぐさま勉学に励み、それ以上の知識を身に着けようとする。そういった癖があるものの他人には努力の痕跡を見られたくない。兄にはよく面
倒くさいと言われている。
フェアリア国王の側近とは婚約関係。最近では彼が仕事に行く際にお弁当を作るなど関係は非常に良好。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キク(フィールドワーカー)

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

シャドウ語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○
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