
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

詩士(シシ)

プリースト

バード

アコライト

バード

アーシアン

現代人

14

男

16

21
7
0

7

11
3
1

4

10
3
0

3

18
6
1

7

12
4
1

5

26
8
3
1
12

9
3
2

5

117

152

11

おしゃれの盾
ルーンバンド
ルーンローブ
ルーンリング

高級楽器

スマホ(エクスペリア)

0 0 0 3 0 -1 0
3 1
3 5 -1
2 3 -1

4 0 3 0 12 8 12
2 1

1
4 0
4 0 3 13 22 8 10

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
12 10 22 3

スマホ(エクスペリア)
栄養ドリンク×1(3本はギルドの保管庫に)

フラッシュライト
異次元バッグ

ミュージックヘッドセット
名馬(ススくん)

転送石
万能薬

崩壊の角笛
HMPP

559,578 021

8

アーシアン：召喚

ホーリーワード

アフェクション

ホーリーウェポン

ヒムノディ

ガルドル

アレグロ

ディスコード

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

マーチ

クイックソング

アンプロンプチュ

アンセム

シルバリィソング

★

3

1

5

1

1

5

5

3

1

3

3

1

1

1

-

4

-

3

-

4

-

2

5

-

2

6

7

4

-

メジャー

メジャー

ダメージロール直後

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

ダメージロール直前

メジャー

セットアップ

メジャー

セットアップ

判定の直前

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

-

-

20m

20m

20m

20m

-

-

20m

-

自身

単体

単体

単体

範囲

自身

自身

単体

単体

単体

範囲

自身

自身

範囲

自身

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

呪歌判定

自動成功

-

自動成功

呪歌判定

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

呪歌判定

-

1

5

1

5

1

1

5

5

3

1

5

3

1

1

1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象にダメージ増加。魔法攻撃に[SL*3]する。

シナリオ1回まで。ダメージを0にする。

対象にダメージ増加。物理攻撃に[SL*3]する。

シナリオ1回まで。対象の【MP】を[3D+4*3]を回復する。自分は含まれない。クリティカルはダイス増加。

「効果：範囲」を「効果：範囲選択」にする。

呪歌判定の達成値に+[SL*2]する。

対象にダメージ増加。攻撃のダメージに+[(SL)D]する。崩壊の角笛を使用時のみ、さらに+2dする。

使用回数はシーンSL回。行動済みのキャラを未行動にする。クリティカルはコスト0。

シナリオ1回のスキルの制限回数を1にする。シナリオ1回まで使える。

対象の移動力に＋［SL*3］する。クリティカルはコスト0。シーン終了まで続く。

「タイミング：メジャーアクション」の呪歌判定のものをセットアッププロセスで使用可能。シーンSL回。オプティマイズでコスト-2。

判定の直前に使用する。呪歌判定で代用が出来る。シーン1回まで。

対象のHPを[3D+CL*2]点回復する。クリティカルはダイス増加。

呪歌判定に＋1dする。

高校一年生。部活は吹奏楽部に入部している。
本名は椎野 志音(しいの しおん)。

仲の良かった兄が一人いたが、志音が7歳の時に交通事故に遭って意識不明。さらに、志音が15歳の時に病院から行方不明になっておりトラウマになっている。
とてつもなく楽観的な性格をしている。暇さえあれば目を閉じて寝ている。立って寝ることも出来る。
趣味は「楽器」の演奏、そして兄とよく遊んでいた「TRPG」だった。

学校終わり、高校の友達――笹原 彩(ささはら さい)と一緒に帰っていたが気が付くといつの間にか異世界に来てしまっていた。
彩も傍におり、力を合わせて異世界生活を乗り切ろうと互いに奮闘した。
当初は現代日本とは通貨が違ったため、かなりの極貧生活をしていたが、互いに知恵や特技を出し合って頑張って生計を立てていく。
中でも志音は楽器を弾くことが得意であり、彩は歌謡が得意だったため、それだけで一芸としておひねりを貰うことが出来た。
彩と一緒にバードとして大活躍し、二人は街中でもそこそこ評判になっていく。
ある程度収入が安定してきたところで、家を新しく購入して順風満帆な異世界生活を過ごす。
その頃にはお互いを親友だと思い始め、身内に近い関係を築き、異世界の中で唯一の心の支えでもあった。

順風満帆な生活のおかげで心の余裕が出てきた頃、二人は『どうしてこの異世界に来てしまったのか』という疑問を持つようになる。
しかし、志音としては意外に異世界生活が楽しいこともあって、そこまで深刻に考えておらず、分かる時がくるまで知らなくてもいいというスタンスであった。
彩もそれに同意していたはずであった。
が、ある日突如として「自分達を召喚した人物の情報が分かった。見つけて話をつけてくるので、家で待っているように」という手紙を残して失踪してしまう。

志音はしばらく家で過ごして待っていたものの、彩が一向に帰ってこないことから兄のことを思い出し、しびれを切らして探しに行くことにした。
そして、現在は気の赴くままに様々なところに立ち寄ったりして情報を集め、宛ての無い友人探しの旅を送っている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

詩士(シシ) ディバインフォース

マニフィカート

メディック

パトロナイズ

＜カルチャー：現代世界＞

オピニオン

ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

インテンション

ファーマー

トレーニング

マシンアーマー

ファーストエイド

リーズンアウト

フックダウン

エンラージリミット

マシンリム

オプティマイズ

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

20

6

3

10

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

ダメージロール直前

効果参照

効果参照

判定の直後

パッシブ

戦闘前

戦闘前

パッシブ

効果参照

-

パッシブ

メジャー

効果参照

クリンナッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

器用

自動成功

自動成功

-

-

-

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

シナリオ1回。CL*5のダメージ増加を行う。

ホーリーワードやホーリーウェポン使用時に同時に使用。同時に使用したスキルに攻撃の命中判定に+1dを行う。

HP回復を行う際に同時使用する。効果に+(SLD)する。

シーン1回。対象の判定直後に使用。対象の判定を難易度として、魔術判定を行う。魔術判定が成功した場合、その攻撃は無効となる。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Dする。

フェイト1消費。「ホーリーアーマー」か「ホーリーワード」か「ホーリーウェポン」を「範囲：選択」にする。

フェイト1消費。「ホーリーアーマー」か「ホーリーワード」か「ホーリーウェポン」を戦闘前に使用する。

【最大MP】に＋CLする。

シナリオ1回。野菜を1D個、もしくは果実を3個。

[トレーニング:精神]に+3する。

物理防御+2、魔法防御+1する。

器用判定で難易度10を達成すると戦闘不能から1にする。

シーン1回。判定と同時に使用する。判定に対するリアクションの判定に-1dする。

「種別、ポーション」を一個使用する。

携帯品が筋力基本値*2の重量になる。

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値に+1する。

好きなスキルにコスト-2する。
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