
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エリザベータ・メルクロワ

ノイマン
ノイマン

UGN支部長B

18歳

渇望

記憶喪失

恐怖

敵性組織

高校生

女

34

自身
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0
6
2

0
1
0
0

0
0
0
0
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1
6
2

28
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8
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26
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UGN
FH

1
2

大型拳銃
大型拳銃

射撃
射撃

1r+2
6r+2

ー
ー

5
5

Desert Eagle .50AE
コントロールソート

0 0

九条紅
敷島あやめ

アルフレッド・J・コードウェル

好奇心
有為

好奇心

敵愾心
悔悟

敵愾心

12

ワーディング

リザレクト

常勝の天才

勝利の女神

コントロールソート

コンセントレイト(ノイマン)

プロファイリング

暗号解読
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1
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2
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ー

オート

気絶時

セット

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

武器

ー

至近

至近

シーン

自身

シーン

単体

ー

ー

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

ー

ー

ー

-

↓100

ピュア

100

ー

ー

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンドに行うあらゆる攻撃の攻撃力を+[LV×4]にする。1シーンに1回使用できる。

対象が判定を行った直後に宣言、達成値を+[LV×3]する。1ラウンドに1回使用。

【精神】で判定を行える。(射撃を選択)

クリ値-3

エリザベータ・メルクロワ。通称ブラッティシーカー(血染の探究者)。
FHに所属しており、UGN支部長を務める今でもFHとして認められている。
というのも、彼女がUGNにいるのはアルフレッドからUGNにスパイとして潜伏することを命令されたから。
その理由は不明。UGNを潰すためか、それともエリザの敵愾心を見抜いていたのか…。
ノイマンである彼女はFH時代にも常勝の天才としてその名を轟かせていた。
決して姿を現さず、ただ指示を送り、勝利を収める。だがそのやり方は敵味方関係なく最悪の被害を残した上での戦果だった。
FH時代のコードネームはblood
Mystery(ブラットミステリー)。彼女の謎に包まれた実態と彼女が動かす盤上の果てはいつも血に染まっていることからきている。
今もそのやり方は変わっていない。常勝の天才、万能の天才と呼ばれたり、血染の探究者とも呼ばれている。
なお大体いつもお酒を飲んでいる。彼女はどんな時でもその思考を止められない。脳を休めたいときはより一層飲む。
そしてゲロを吐く。
一応高校生だが、「UGN支部長としての仕事がある。そして何より、学校は人間関係への慣れと勉学の実力を見るためのものだろう？UGN支部長である私に人間
関係の慣れを求める必要はない。つまりテストの点数さえとることができれば出席日数は必要ないと思うんですがどうですかね先生」
とか言って言いくるめた。

多くの屍の上に立つ血染の彼女は叫ぶ。「あぁ！あぁ！最高！！最高に楽しかったよ！！よく頑張ってくれた…！でも私の勝ちだ…！」
その姿を見た誰かは言った。彼女は探究者だ。そして…その体はいつも血に染まっている。
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