
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

播磨　栫（はりま　かこい）

オルクス
オルクス

教師

16

探求

姉妹:妹

自傷

永遠の別れ:はじめての友達

高校生

女の子

34

腐れ縁:春日恭二

0
2
2
4

0
0
1
0

0
0
0
0

0
2
3
4

23
4
7
12
24

1
1

学問2 2 1

リミットバースト(必殺技) 　　 0 自身のエンゲージ内の対象(自身を含む) のリミットバースト以外の使用回数付きエフェクトを1人1回分づつ回復する。

シンボル ４ -3

4 0

動物使い（マスターテイナー）
妹:播磨　尊（はりまみこと）
はじめての友達:愛染　流華（あいぜんるか）

感服
信頼

嫉妬
劣等感

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:オルクス

絶望の領域

妖精の手

妖精の輪

アニマルアタック

★

0

3

5

4

3

3

★

-

1d10

2

4

4

4

2

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

オート

オート

メジャー

視界

-

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

シーン

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

〈RC〉〈交渉〉

-

↓100

Lv回まで

LV回まで

Lv回まで

3回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル-3

ラウンド中対象が行うあらゆる判定のダイス-3個

対象が判定のダイスを振った直後に使用。判定のダイス目ひとつを10にする。1回の判定に1回まで。

前提条件:《妖精の手》と同時に使用。判定中に妖精の手を使っていても追加でもう一度使用出来る。1判定に1回まで。

『攻撃力:+【Lv×3】』の射撃攻撃を行う。

とある学校のいたって普通の生徒。
自信が全くないため、いつもびくびくしている。
口癖は『私なんか…』
愛染流華からの言葉でようやく少しずつ自信をつけてきたと思ったある日、
忽然と彼女は消えた。
彼女の『言葉』は今も私の中で生き続けている。
信頼していた、彼女を今でも探している。

幼いころから妹と比べられて育った。
『〇〇ちゃんはできるのに』『どうしてできないの』などの言葉ばかり聞いてきたせいで
現在の彼女が出来上がっている。
かなり人の目を気にするため、目立つことを嫌う。
私はいいからみんながやって？と言わんばかりに裏方に徹底する。
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