
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

メイ・イェロー（本名：メイリーン・イェローナム）

人間

冒険者

3

1200

剣の加護/運命変転

女性 21歳

誰かを救った事がある
大怪我をしたことがある
身分を隠すため

7

8

7

7 14 2

10 2 19 3

10 18 3

8 16 2

9 1 17 + 1 3

10 17 2

プリースト/キルヒア

セージ

エンハンサー

3

2

1

かばう

囮攻撃

1-285

1-284

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

44 44

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-2

0

-2

6

2

8

ヘビーメイス 1H両 15 1 1 12 0 20

冒険者セット

ヒーリングポーション

アウェイクンポーション

フック

1616

3 19 57 -2 8 25

5 0 5 5 26

神聖魔法 3 6

聖印

知力の指輪

ヘイムダルに住む冒険者の少女。
両親共に元冒険者であり、二人はヘイムダルでの探索でひと財産を築き、ヘイムダルの貴族に仲間入りした。しかし、元は冒険者である二人
を疎ましく思い、周囲からの敵愾心を受け、その被害は幼いメイリーン自身にも振り下ろされ大怪我を負ってしまう。

なんとか一命をとりとめたメイリーンは、生死を彷徨っていた間、両親の親友である冒険者の男に助けられ、いつか自分も誰かを助けられる
ような冒険者になりたいと思うようになった。

それから勉学や武術の稽古を一生懸命に取り組むようになったが、武術の才は一切なく。街中で助けたシスターに相談し、キルヒアのプリー
ストとして心技を高めていくようになった。

やがて、プリーストとしての実力を身に着け、冒険者としてギルドの門を叩こうと考えていたある日、とうとう両親を憎む凶刃がイェローナ
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