
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

Blythe　Jarman　ブライス・ジャーマン
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ファインシールド
ハット

フェザーアーマー
ソリッドブーツ

楽器
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4 4 2
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冒険者セット
　　　　ベルトポーチ
　　　　バックパック

HPポーション
HPポーション

　　  MPポーション
　　　　MPポーション
　　　　MPポーション
　　　　MPポーション

　　　　MPポーション
じゃしんのしるし（ボス戦報酬）

毒消し

報酬

36516

14

オールラウンド

プロテクション

ヒール(魔術)

アフェクション

ジョイフルジョイフル（呪歌）

ディスコード（呪歌）

ファイトソング（呪歌）

クイックヒール

ミョトスノウリッジ

ファーストエイド

★

4
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1

3

4

1
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1
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4
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-
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パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

メジャー

DR直前

セットアップ

イニシアチブ

パッシブ

メジャー

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

至近

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

呪歌

自動成功

自動成功

自動成功

-

器用

SL上限51/MP

SL上限1

SL上限1

SL上限3

SL上限5

SL上限1

SL上限1

SL上限1

SL上限1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3d+CL*3]回復

対象が受ける予定ダメを０に。１シナリオに１回まで。

行動済みを未行動に。1シーンSL回まで。

攻撃ダメ[+SLd]Dは自分で。1ラウンド1回まで。自分にできない。

使用回数制限スキル１つの使用回数を+1。「1シナリオ1回使用可能」スキルに効果あり。1シナリオ1回まで。

このスキル使用で同時にヒール使用できる。行動済にならない。1シーン1回使用可能。

「分類：動物。魔獣」のエネミーと意思疎通可能。 どの程度可能かはGMが判断。

難易度10の【器用】判定。 成功で対象の戦闘不能を回復、【HP】を1に回復。 対象は行動済に。

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------
設定
----------------
神官の娘だったけど10歳のときに没落して家族が離散。特に目的もなく、とりあえず生きてくために活動している。
特技はタンバリン。タンバリン大好き。タンバリンで生活費を稼いでいた時期もあった。
常時金欠。不健康。躁鬱気味。タンバリンしているときは元気。
フルネームは長いから、「ブライス」あるいは「ブラジャー」などと略して呼んでほしい。

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
--------
メモ
----------------
筋力：動く、HP　　　　　　　器用：罠外し、命中　　　　敏捷：はやい　　　　　知力：魔法攻、エネミー識別
感知：罠見つけ、はやい　　　　精神：MP　　　　　　　　　幸運：幸運

神官：神の言葉を子守唄にして育てられた
没落：地位を財産を名誉を失った
無目的：無目的

メインから３つ、サポートから２つ
２つでSL２上げいける
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