
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュージ・シマザキ

ウォーリア

アルケミスト アルケミスト

ヒューリン

傭兵

8

男性

24

天涯孤独

扶養

9
3
1

4

22
7
2

9

8
2
1

3

16
5
1

6

16
5
1

6

8
2
0

2

6
2
0

2

81

59

5

ライフル

ハット
レザージャケット

マント
鷹の目

オートガードLv3
ガンストック　ガンスコープ

50m -1 7 0 0 0 -5 0

1
4 -1
1

9 0 3 0 2 9 9
6 3

1 2
9 7

3 12 5 6 8

2 3 2

6 6 2
9 9 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

9 9 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション
ガンストック
ガンスコープ

ハンドグレネード
ハンドグレネード

1058018

11

ハーフブラッド

バッシュ

バーサーク

オートガード

ガンスミス

コンバージョン：ライフル

アームズマスタリー：錬金銃

ハンドグレネード

ポイズングレネード

オルタナティブウェポン

アルケミカルサークル

ウェポンフォージ

スタングレネード

真名の誓い

エンラージリミット

★

5

3

3

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

4

3

-

-

-

-

4

4

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

マイナー

マイナー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

-

-

-

-

自動

自動

5

1

5

1

5

3

1

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃ダメージ+[SL×3]、リアクション時-1D、マイナーで解除orシーン終了時まで継続

【物理防御力】に+[SL×2]、【魔法防御力】に+SL

マスケットゲット

マスケット→ライフル

「種別：錬金銃」武器の命中判定+1D

ハンドグレネード×2ゲット

ハンドグレネードでダメージを与えた場合、対象は[毒(SL)]を受ける

攻撃ダメージを〈無〉属性の魔法ダメージにする

錬金術判定+1D

ダメージロール+1D

所持品の重量制限が【筋力基本値】×2になる

“自由都市”エアーズにふらりと現れた傭兵。
依頼をこなし、デラーズで酒を飲み、教会で寝泊り、というその日暮らしをしている。

“機械の街”カナンにて傭兵を営む両親の元に生まれる。物心がつく前に両親が戦死したため、孤児院を兼ねた教会で育った。

生まれ育った神殿の教会の助けに、と傭兵をしており、依頼から戻ると報酬の一部を教会に送金している。また、エアーズの教会にも多少の寄進をしているよう
だ。

2/？
？よろい
深紅の腕輪
3500G

2/17
鷹の目
6920G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュージ・シマザキ ファーストエイド

トレーニング：器用

ハンティング

フィッシング

フェイス：グランアイン

ファーマシー

1

1

1

1

1

2

- メジャー

アイテム

至近 単体 器用 1

1

1

1

難易度10の【器用】判定に成功すると、戦闘不能者をHP1・行動済で回復する

器用基本値+3

シーン終了時使用。【HP】を[2D+(CL×2)]回復。GMはこのスキルの使用を認めなくてもよい。1シナリオ1回

シーン終了時使用。【MP】を[2D+(CL×2)]回復。GMはこのスキルの使用を認めなくてもよい。1シナリオ1回

攻撃ダメージ+2

5個のHPポーションか2個のハイHPポーションを取得
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