
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ショウ＝ロゥメン

レプラカーン

神官

17

50

【神超者Lv18】暗視、姿なき職人、見えざる手(5)&装備変更×2

女性 29歳

棲かが燃えたことがある　　┃一般技能：大工Lv4　武器職人Lv3　防具職人Lv3
死を恐れていなかった　　　┃超越者となった理由：大切な人（物）を守るため、覚醒した
大きな失敗をしたことがある┃

53

48

51

10 13 76 12

4 23 -6 74 12

9 42 99 16

4 58 110 18

9 70 130 21

10 34 95 15

ファイター

フェンサー

シューター

プリースト/ヒューレ

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ミスティック

グリモワール

アーティザン

13

17

1

14

15

7

15

2

17

16

1

5

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

必殺攻撃

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

マルチアクション

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

武器の達人

代償軽減

急所狙い

防具の達人

魔晶石の達人

魔力撃

2122

IB34

3143

2122

2123

IB38

IB31

IB32

IB39

IB31

IB31

IB31

IB30

FC27

IB32

IB32

IB39

13 25 25 29

0

17 29 29 33

1 13 13 17

ﾏﾅﾀｲﾄ加工のｴﾝﾍﾟﾗｰｽﾞﾏｲﾄ(ｵｰﾙﾀｲﾑ)

ｴﾝﾊﾝｽｳｫｰﾙ(鉄*5⇒防)AC2_MP5

33

20

-1

28

21

7

3

34フェンサー

ｲｸﾞﾆﾀﾞｲﾄ製ﾗﾋﾞｭﾘｽﾊﾞｼﾚｳｽ

レッグオブオナー

青の証　☆変型MP-20

メイガス

祝福の剣(発動体)

ブルスマッシュ

黄金のマトック

入門の魔導書(100G)×6

137k+40k+2.5k(鉄鉱石*5⇒Ｄ)

グラップラー専用、キック強化、防護点＋１

【収納】魔法の武器、魔法の発動体

ＭＰ消費をＨＰで代替できる(その際手番開始時まで回復効果受けれず)。魔法の武器

【収納】1日1回、算出ダメージ分回復

【収納】射程60m、装填2

対構造物に防護点半減でダメージ計算

2H

1H#

2H

2H

1H

2H

2H

1H

40

10

30 4

14 1

10

20 3

20 -1

29

0

33

30

29

3

28

0

9 41 100

11 0 40

10 41 70

11 33 44

9 33 10

11 42

9 34 40

0

3 66 198 28 34 82

38/× 0 39 38 85

神聖魔法

魔動機術

秘奥魔法

14

15

1

35

36

22

決死の鉢巻

数多の石人の耳飾り(敏)

ディスプレイサーガジェット

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

跳躍の羽(AW130)

①背水のネックレス(LL96)

聖印(ヒューレ)

【OI】錬鉄英雄の外套

【専用OI】暴徒鎮圧兼消化装置

アーティザンリング／３

【専用OI】次元ポケット

②小熊の爪

防護点+1、敏捷度-6

充填：トリートポーション+1

生命抵抗・精神抵抗・生死判定＋１

精神抵抗＋２(ドミネ込み)

石人込み

「飛行」系へ与ダメージ+2

30秒間、器敏筋+12

移動力-10／武器4つ収納可能

呪印：能力値増強／+2

←ＯＰ分：ﾐﾆﾏ,ｵﾄｶﾞⅡ,ｴﾌｪ,ﾋﾙﾊﾞﾚ,ﾚｼﾞｽﾄ

マッスルベアーの効力+1

https://www.dropbox.com/sh/5dfp4xaw42nis7h/AADfFiI9cqSPX6-p-hjrd2sZa?dl=0
　↑卓のデータ置き場
　─　─　─　─　─　─　─　─　─　─　─
【自己紹介】
「初めまして小官はショウ＝ロゥメンですどうぞよろしくお願いします！」かなり早口一気にしゃべっている。
「災害の未然防止・事態収束・人命救助が小官の使命です」
「災害に対する家屋の耐久性の分析や、火災下において十全に機能する武器、防具の開発にも注力しております」
「いよいよ雌雄を決す時でしょうか。流石に緊張します」
レンジャーとアーティとグリモアが少し下がった代わりに、
エンハンサー15、ミスティック16に伸びて火力レートが上がりました。
余った経験点でシューターを１だけ上げました。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ショウ＝ロゥメン

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ストロングブラッド

ビートルスキン

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

デモーンフィンガー

ケンタウロスレッグ

メディテーション

バルーンシードショット

フェンリルバイト

トロールバイタル

リカバリィ

スケイルレギンス

カメレオンカムフラージュ

プリミティブ・フィジカル

エターナル・ブレス

テラ・デス・ストリーム

ビット・エクスペリエンス

チャージ

遠隔指示

探索指令

ＨＰ強化

ＨＰ超強化

獅子奮迅

人馬一体

高所攻撃

超高所攻撃

極高所攻撃

特殊能力開放

特殊能力完全開放

限界駆動

超過駆動

バランス

縦横無尽

超人馬一体

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

サンク・リュミエルズ

幸運は手指を助ける

幸運は動きを助ける

幸運は力を助ける

幸運は知恵を助ける

怒れる言葉の幻

崩れる壁の幻

背後から迫る闇の幻

襲い掛かる敵の幻

光る星は弱点を暴く

凶星の光を避ける道を知る

賢星に語らるべかりし言葉を問う

光り輝く星は高みへと導く

黒き死の幻影

灰色なる敗北の幻影

無色なる不備の幻影

フレイマーＴＫ(活性弾)

マスカレード

ｲｸﾞﾆﾀﾞｲﾄ製ﾙﾅﾃｨｯｸﾑｰﾝ

牙

7200+ﾏｷﾞｽﾌｨｱ(小)200+OPﾋﾙﾊﾞﾚ200+ﾏﾅｶ5200┃射程20m,装填数6,MP10

【収納】射程10m、装填4

射程20ｍ、投擲後に帰還

フェンリルバイトで、命中+1(+2)、打点+2(+4)まで強化可能

2H

1H

1H投

2H#

5

5 2

15 2

1

0

2

31

29

10 36

10 38

10 33 55

8 33 11

入門：岩流斧闘術アズグラック派

┣習得：岩斬

┗習得：岩斬両断

入門：ネレホーサ舞剣術

┣習得：直歩直突

┣習得：流足直突

┗習得：踊踏直突

入門：ギルヴァン流愚人剣

┣習得：愚剣

┣習得：愚挙理剣

┗習得：愚究極剣

ライロック魔刃術：入門

┣習得：魔光壁

┗習得：呪陰刃

入門：ファイラステン流ミエラ派

┣習得：騒海・物器自在

┗習得：豊海・魔力呪活

入門：モントメル背水賦活学派

┗習得：負傷増力

入門：不死者討滅武技バニシングデス

┣習得：エナジー＆ストライク

┗習得：センス&パニッシュ

カサドリス戦奏術：入門

┣習得：線上を歩く者

┣習得：言の葉は破れ散る

入門：カンフォーラ博物学派

┣習得：本草の知識

50

20

30

50

20

30

50

50

20

30

50

50

20

20

50

20

20

50

20

50

20

30

50

30

30

50

30

4234 6089

▼▼▼消耗品▼▼▼

10点マナチャージクリスタルx2

20点魔晶石　消費×6x20

14点魔晶石　消費×3x6

10点魔晶石　消費×4x30

９点魔晶石　消費×11x45

８点魔晶石　消費×1x40

７点魔晶石x20

６点魔晶石x20

５点魔晶石×117　消費×43x160

４点魔晶石×29　消費×9x38

３点魔晶石×20　費×12x32

２点魔晶石×34　消費×29x63

１点魔晶石×20　消費×6x26

陽光or月光の魔符Ⅲx6

陽光or月光の魔符Ⅱx6

陽光or月光の魔符Ⅰx13

ＳＳ級マテリアルカードx11

Ｓ級マテリアルカードx18

Ａ級マテリアルカードx15

Ｂ級マテリアルカードx36

【OI】変わり身人形×1　消費×1x2

【OI】次元破断の楔×5 消費×2x7

防弾加工の鎧：ｴﾝﾍﾟﾗｰｽﾞﾏｲﾄx6

弾き玉×1

保存食(1週間分)×10x10

ワイン1瓶×6x6

ガストの魔石Lv1

マギスフィア大×17　消費×39x56

▼▼▼回復アイテム▼▼▼

魔香水×8x8

【OI】魔香水+1×12　消費×8x20

┗ポーションインジェクターx6

魔香草×10　消費×1x11

ｶﾝﾌｫｰﾗのｱﾙｺｰﾙ×10　消費×1x11

【OI】ﾄﾘｰﾄﾎﾟｰｼｮﾝ+1×12/消費×4x16

┗ポーションインジェクターx5

熱狂の酒×2x6

インドミタブルポーション×2x2

スカーレットポーション×2/消費×1x3

アンチマジックポーション×1

デクスタリティポーション×1

タフネスポーション(AG96)×1

一角獣の角×6x6

レストアキット×2　消費×0x2

弾丸　12発┃60/60x5

活性弾12発┃52/60x5

【OI】魔晶弾24発┃22/24

【OI】太陽草x6

【OI】白鈴ワイン（消費数）x5

【OI】スカーライト（消費数）x5

【OI】弁当x3

ミリオスと臨時契約

▼▼▼装飾品▼▼▼

【頭】決死の鉢巻×6x6

【頭】アーティザンハット／２

【頭】茨の冠(AG97)

【顔】カンフォーラのルーペ

【耳】蝙蝠の耳飾り(LL94)

【耳】ゴールデン耳栓(AW123)

【耳】耳栓(Ⅱ-41)

【首】カースレベリオン(AW125)

163143



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ショウ＝ロゥメン

新月に砕ける刀の幻夢

能力値増強／+2

防護点増強／+1

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減／-1

誤射防止

浮遊盾

【削除】戦場把握

【削除】追撃の魔力

┣習得：採取の知識

┣習得：抽出の知識

┗購入：カンフォーラのルーペ

クラウゼ流一刀覇王剣：入門

┗購入：ドミネーターズマント

　┗専用化(HP)野伏化

専用化鎧

専用化盾

専用化装飾品[HP](50点)×１

専用化装飾品[MP](50点)×１

多機能＊＊ベルト(1000G/20点)×3

数多の＊＊耳飾り(1000G/50点)×２

野伏の＊＊マント(1000G/20点)×5

競泳水着

ふかふかの防寒具

ダークドワーフの鍛冶師：顔見知り

30

30

20

150

30

70

50

50

50

50

60

100

100

10

15

100

4234 6089

【背】雷鳥の羽衣(LL97)

【背】野伏のセービングマント(AG97)

【背】野伏の英雄のマント(AW126)

【背】野伏のアーティザンマント／１

【腰】女王のコルセット(AW129)

【腰】ブレードスカート(LL99)

【腰】不撓のバックル

【腰】多機能チキンベルト

【腰】多機能ガンベルト

【手】雫のブレスレット(AW127)

【手】操りの腕輪(LL98)x2

【手】平準の指輪(RGB373)

【足】バレットスリンガー

【足】怪盗の靴(LL100)

【足】幸運の羽(LL100)

【任】先触れの印(AoG98)

【任】ポートポーチ【専用OI】

Fｽﾌｨｱ(大)OP:2-12-14

Fｽﾌｨｱ(大)OP:8-9-14

Fｽﾌｨｱ(大)OP:6-6-13

Fｽﾌｨｱ(大)OP:7-7-12

Fｽﾌｨｱ(大)OP:5

ﾏｷﾞｽﾌｨｱ(小)OP:11

ﾏｷﾞｽﾌｨｱ(大)OP:13

▼▼▼その他▼▼▼

■冒険者セット＋α

ふかふかの防寒具(名誉点15)

競泳水着(名誉点10)

魔導バイク収納スフィア(LL82)

┗マナカートリッジⅩ

騎獣専有ｽﾌｨｱ：ｲｸｼｰﾄﾞﾊﾞｲｸ

┣アタッチメントトラドール

┣ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾌﾞﾗｽﾀｰ(FC39)

┗ｱﾌﾞｿﾘｭｰﾄｼｰﾙﾄﾞ(FC39)

水袋x24

薬師道具セット(LL80)

魔香のパイプ(LL80)

▼▼▼購入検討▼▼▼

3500【腰】再生のベルト(AG98)

2800【腰】血結晶の腹帯(LL99)

1660【腰】ミサイルトラッパー(AW129)

共鳴の指輪

日記用の本＆携帯筆記用具

数多の石人の耳飾り(器)

占具x9

世界線転移の剣
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