
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユニア

エルフ

森羅導師

17

7470

暗視、剣の加護/優しき水

女 28

(D4-1)妖精と友達だった
(A6-4)身体のどこかに刺青がある
(C2-1)規律に厳しい環境で育った

8

5

13

6 14 2

8 16 2

6 13 24 4

11 56 72 12

10 59 82 + 2 14

10 49 72 12

ファイター

ソーサラー

プリースト/アステリア

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

7

11

17

9

12

5

5

15

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

MP軽減/プリースト

防具習熟S/非金属鎧

ダブルキャスト

魔力強化

防具の達人

魔晶石の達人

頑強

超頑強

2122

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-289

IB31

IB33

IB32

IB37

IB32

IB32

IB32

IB29

IB29

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

チックチック

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

エンサイクロペディア

7 9 9 11

0

0

0

ディバインスキン

エターナルロード

18

24

1

9

10

6

3

19ファイター

フィスタロッサム
+宿り木の棒杖

1H 5 2 11 12 12 5

3 16 48 9 19 175

26 0 30 32 203

真語魔法

神聖魔法

11

17

27

33

聖王の冠

勇者の証（心）

サイトクラウン（モノクル）

祈りのアミュレット

聖印

叡智の腕輪

☆聖なる古文書

☆治療師のブーツ

女神のヴェール

☆野伏の月のマント

アルケミーキット

1ゾロでも魔力点回復

回復効果＋1

回復効果＋2、SAN＋2、ダメージー2

回復効果＋1

回復魔法がクリティカルする

夜間だと回避＋1、被ダメージー2

野生の一振り：＋1
野生の目：行使判定＋1
��平常心：SAN＋１
��強健：生命抵抗力＋1
ビースト嫌悪：動物・植物・幻獣に対するダメージ＋2
��石頭：精神抵抗力＋1
��強靭：最大HP＋5

��愛の虜：売春部屋でしかストレス解消できない
空振り：武器のＣ値＋1
不器用：回避力-1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユニア

冒険者セット

ペン

インク

白紙の本

受益者のシンボルx13

ハスククリスタルx144

（クリスタル消費分）x18

保存食(7)

マナタイト制ホプライトシールド

知性の指輪x10

叡智の腕輪

怪力の腕輪

アステリアの連刃剣

救命草x20

魔香草x20

ヒーリングポーションx10

ヒーリングポーション＋1（加工）x36

アウェイクポーションx10

魔香水（加工）x69

ウィッチポーション（加工）x64

スカーレットポーション（加工）x20

アンチマジックポーションx5

フルムーンポーションx20

防護の聖水x10

熱狂の酒x5

世界樹の小さな実

マナチャージクリスタル

魔晶石（5）x100

魔晶石（10）x50

魔晶石（20）x10

消魔の守護石（3）x5

消魔の守護石（5）x5

消魔の守護石（10）x10

消魔の守護石（10）戦利品分x6

消魔の守護石（20）x3

陽光の魔符Ⅰx10

陽光の魔符Ⅱx10

陽光の魔符Ⅲx5

月光の魔符Ⅰx10

月光の魔符Ⅱx10

月光の魔符Ⅲx5

緑Bx20

緑Ax20

緑Sx20

緑SSx3

赤Bx20

赤Ax20

赤Sx20

赤SSx3

白Bx20

白Ax20

白Sx10

白SS

白SS戦利品分

1346290

”期待のヒーロー”

”死霊の葬送者”

女神のヴェール専用化

聖王の冠専用化

”魔女狩り”

”巣窟の支配者”

野伏の月のマント

”悲劇の歌声を鎮める者”

”救いの予言を託されし者”

”巣窟の掃除屋”

”光の艶手”

”浄化クルー”

名誉点事業

30

20

50

50

30

40

20

50

60

70

25

80

350

90

200

1000

500

300

300

300

2979 6544
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