
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イオリ・カガミ

ウォーリア

サムライ サムライ

アーシアン

放浪者

5

女

20代半ば

出世

金銭

19
6
2

8

16
5
2

7

13
4
1

5

9
3
0

3

8
2
0

2

7
2
1

3

8
2
0

2

72

44

5

村正

鉢金
アークィバスアーマー

ミスリルポイントアーマー
金剛の鞘

至近 -1 12 0 0 0 0 0

3 0
-1 11 0
-1 6 0

3
7 0 5 0 3 7 13

9 6

6 12
7 0 3 32 9 7 13

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ウェポンケース
幸運のストラップ
HPポーション*5
MPポーション*5
冒険者セット

----------------------------

245219

15

アーシアン：事故

バッシュ

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

オートガード

トゥーハンドアタック

オプティマイズ

カバーリング

カバームーブ

トゥルーアイ

ボルテクスアタック

インサイト

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

フェイス：ゴヴァノン

★

2

★

1
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4

★

★

2

★

★

★

★

★

★

-

4

-

-

-

-

-

2

4

2

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

DR直前

DR直後

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

刀使用

防御中1回

シーンSL回

刀装備、防御中1回

ウォーリアー、シナリオ中1回

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定に+1D

SLv分、刀を装備できる

【物理防御力】+SL*2、【魔法防御力】+SL

刀を両手持ちに。攻撃力に+SL*2

［トゥルーアイ］。コスト-2

味方単体を庇える

1シーン、SLv回使用可能。カバーリングの射程を20mにする

ダメージ-武器の攻撃力/2（本来のコスト4）

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに[CL*10]する。

はったりや嘘を見抜く等の【精神】判定に+1D

該当する基本能力値に+3

該当する基本能力値に+3

【物理防御力】と【魔法防御力】に+1

鏡 依織　（イオリ・カガミ）
子供の頃に、元の世界から、謎の力で転移してきてしまった人間。
元の世界で拙いながらも習っていた殺陣を、自己流にアレンジした戦法で戦う。
----------------------------------------------------------------------------------------------------

幸運のストラップ：生まれ育った家の近くの、それなりに大きい神社のお守り。可愛らしいうさぎの見た目をしている。

----------------------------------------------------------------------------------------------------
異世界転移→ラウくん＆アイザックくんの家族に拾われ、家族に迎え入れられる→ラウくん行方不明→冒険者に

出世して稼いで、こっちでお世話になってる家族のためにコネも金もフル活用するため
----------------------------------------------------------------------------------------------------
【イオリ】
→ラウ　　　：信頼（忘却）
→アイザック：腐れ縁（家族）
→エソラ　　：後援者（同志）

【エソラ】
→ラウ　　　：同行者（忘却）
→アイザック：庇護（秘密）
→イオリ　　：同志（後援者）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イオリ・カガミ ファーストエイド

イミューンウェイト

★

★

- メジャーアクション

パッシヴ

至近 単体

自身

器用
難易度10の【器用】判定。成功したら戦闘不能を回復してHPを1に出来る。

装備している防具の「移動補正」が0未満の場合、「移動補正±0」に変更する。
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