
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

狸狐(ﾘｺ)

オートマトン

レクイエム

バロック

10

陥穽

1

煉獄

13
鏡台(44)

お茶会(81)

教会

切り傷

物語

鏡に映る自分の顔。がんばってきれいにしようとしてた。初めて唇を塗った時、いつもと違う髪型にした時、化粧を始めた時……ああでも、今のあなたは死体の顔。代わりのきく人形の顔……。

小鳥の声、美しい庭園、白い椅子と白いテーブル。ティーポットから注がれる紅茶。甘い香りのクッキー。楽しい談笑。あなたが少女として生きたときの、甘い記憶。その記憶はあなたを少女であり続けさせる。

どういう経緯かは思い出せないが、とにかくこの教会に住んでいた時期があった。姉のように振る舞う少女と、ぶっきらぼうだが優しい青年がいて、何人もの子供たちと一緒に暮らしていて…今目の前にいる姉妹も一緒だった、ような…？

家事の途中、ほんの少し刃物や針で指を傷つけた記憶。あなたは少しだけ出た血で泣いて、大騒ぎした。今のあなたは、そんなかすり傷なんて霞むほどに、バラバラになってしまうことさえあって…

小説だったか詩だったか、何か物語をつづっていた記憶。あなたはその話を書き上げたろうか。それはあなた自身の物語だろうか。それを読めば、あなた自身の全てを思い出せるかもしれない。
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モルテ(みずな)

踊恋(ゆーれ)

ユーリ(いやほん)

依存

依存

対抗

恋心

3

3

3

0

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション
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サブクラス

頭

頭

頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

無茶

援護

銃神

子守唄

凶化器官

のうみそ

めだま

あご

狐狸の耳(けもみみ)

ポコ(よぶんなあたま)

小さなスケッチブック

こぶし

うで

かた

対物ライフル(熊撃ち銃)

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

ほね
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あし

狐の尾(しっぽ)
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オート

オート
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効果
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なし

自身

0～1

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0～2

1～3

自身

効果

自身

自身

0

自身

コストとして任意の基本パーツを損傷し、攻撃・行動・切断判定をやり直していい。

射程内の他の姉妹が「アクション」を宣言した際、自身の現在行動値を１減らす代わりに宣言されたマニューバのコストを０にして良い。1ターン1回まで

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１

バトルパートで、射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-１。

自身が持つあらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に１上昇させても良い。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。

2

1

肉弾攻撃１

1。行動判定で使用した際、大失敗しても損傷しない。

2

たからもの。生き物の絵らしきものがたくさん描かれている。紐を通して首から下げている。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃３

射撃攻撃５

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻して良い。

移動１

移動１

妨害１
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