
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シーカー

メリア

操霊術士

3

150

繁茂する生命

男 16

破産したことがある
高レベルの魔法をかけられたことがある
「負けず嫌い」と評されたことがある

7

6

16

1 8 1

1 8 1

2 1 9 1

17 1 24 4

1 2 19 + 1 3

4 2 4 26 4

コンジャラー

レンジャー

セージ

アルケミスト

3

1

3

3

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ヴォーパルウェポン

パークメイル

ヒールスプレー

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

マレット

カードシューター
魔法の発動体、専用発動体

賊術の射程を伸ばす

1H投

1H

1 1

0 0

1

0

12 0 6

0 0 0

3 8 24 0 3 35

6 0 7 7 37

操霊魔法 3 6

ラル=ヴィエネのサークレット

ラル=ヴィエネのモノクル

ラル=ヴィエネのリングピアス

ラル=ヴィエネのチョーカー

インテリアニマルサック

知性の指輪

アルケミーキット

ラル=ヴィエネのブーツ

ラル=ヴィエネのベルト

知性の指輪道具欄にまとめて記載

一般技能：学者Lv5、司書Lv2
初期異能：秘伝《物器自在》

メリアの長命種として生まれた青年、頭部に白い菊の花が一輪咲いている。
両親はおらず、生まれたときから村で一人で過ごしてきた。
研究者であり本の収集家、自室には多くの本が置いてあり、実験道具がいくつかある。
そのせいで大体金欠になっている、水だけで過ごすなんてことは何度もあった。
研究していることは"突然変異"について、HO2の他のナイトメアとは違った特徴について研究している。
その研究は今はあまり実を結んでおらず、「一度調べて引っ込みがつかなくなっただけだ」と評するものもいるが本人は真剣である。
性格は明るく快活、好奇心旺盛で研究第一、そのため度々こいつ常識ないんじゃねえの、という行動をする。
本人は覚えていないが、過去に魔法をかけられ転生を果たしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シーカー

冒険者セット

着替えセット

保存食セット(一週間分)x3

ベルトポーチx2

白紙の本x5

羊皮紙x6

羽ペン

インクx3

魔香草x10

マナチャージクリスタル(5)

魔晶石(4点)x5

魔晶石(5点)x4

熱狂の酒

白炎玉

知性の指輪x5

ヒーリングポーション＋1x5

魔香水x2

マナの聖水x2

・マテリアルカード

ｌマテリアル赤Ａx10

ｌマテリアル緑Ａx30

ｌマテリアル金Ａx6

ｌマテリアル黒Ａx6

｜マテリアル白Ａx6

強く魔化された樫の枝x2

黒曜石の盾(小)x2

血肉の赤鉄(小)x2

猫目石の鋲(小)x2

501
0 0
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