
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソーサラー

ウォーロック

メイジ

セージ

エルダ

古代エルダ

11

15
5
0

5

9
3
0

3

8
2
0

2

25
8
3

11

16
5
2

7

21
7
3

10

6
2
0

2

76

124

4

精霊剣：風
猟王の盾

猟王の兜：S1
猟王の革鎧

スピリットマント
真理の書

至近 16
9 2 -1

-2 5 1 0
-1 10 1 0

4

3 0 2 0 10 9 10

3 16
3 0 -1 28 14 8 10

2 7 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
11 6 17 4
11 6 17 2
11 6 17 3

魔闘の柄
虹の輝き

封鎖のクリスタル

バックパック
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス

野菜
マジカルMPポーション

885015

5

ディーバ：エルダ

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

コンセントレイト

リゼントメント

マジックフォージ

ゴッドフォース

エリュダイト

エンサイクロペディア

クイックサーチ

アトリビュート

ハイアトリビュート

★

1

★

5

★

★

3

◇

★

◇

★

★

◇

5

5

4

2

4

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

20m 単体

自身

自身

自身

自身

魔術

自動

自動

自動

自動

ｼﾅ1回

S1回

スキルのコスト-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D、〈風〉魔法ダメージ

〈風〉属性魔法攻撃のダメージ＋20

魔術判定+1D

魔術攻撃と同時。ダメージ+CL×10

ダメージ+6D

魔法攻撃のダメージ+4

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルの効果を「+2D」に変更

エネミー識別を行う

《エンサイクロペディア》とセットアップのスキルを一つ同時に発動する

与えたダメージが対抗属性の場合ダメージ+20

与えたダメージが対抗属性の場合ダメージ+25

2：スキル追加：ハイウィズダム1
 3：スキル追加：ハイウィズダム2
 4：スキル追加：ハイウィズダム3
 5：スキル追加：ゴッドフォース★
 6：スキル追加：マジシャンズマイト1
 7：スキル追加：エリュダイト★
 8：スキル追加：フォワードムーブ★
 9：スキル追加：ソードマジック★
10：スキル追加：ダブルキャスト1
11：スキル追加：ダブルキャスト2

エアリアルスラッシュ
通常：2D+1D+5D+5+20+2　＝　27+8D
フォージ：2D+1D+5D+6D+5+20+2　＝　27+14D
弱点：2D+1D+5D+5+20+2+20+25　＝　72+8D
弱点フォージ：2D+1D+5D+6D+5+20+2+20+25　＝　72+14D
弱点フォージブースト：2D+1D+5D+6D+80+5+20+2+20+25　＝　152+14D
弱点リゼントメント：2D+1D+5D+5+20+2+20+25+110　＝　182+8D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハイウィズダム

コンコーダンス

サイクロンサイン

エレメンタルガード

エレメンタルウェポン

ソードマジック

フォワードムーブ

マジックフォロー

ダブルキャスト

レインボーカラー

フォージチャージ

アンプリフィケイション

モンスターロア

イクイップリミット

トレーニング

マジカルハーブ

イミューンウェイト

レガシーサイン

スペシャリストⅠ：風

3

★

◇

★

★

★

★

★

★

◇

2

★

★

2

2

★

★

2

2

★

★

★

4

3

2

4

2

14

6

F1

パッシブ

パッシブ

レガシー

DR直後

セットアップ

レガシー

イニシアチブ

パッシブ

メジャー

メジャー

《マジックフォージ》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

戦闘前

20ｍ

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

魔術

自動

自動

精霊剣

精霊剣、防御中1回

精霊剣

精霊剣,R1回

精霊剣

ｼﾅSL回

メイジ

知力判定+6

エネミー識別を「対象：場面(選択)」に変更

メジャーの「分類：魔術(風)」の対象を「範囲(選択)」にする

ダメージ軽減。ダメージ-[装備している武器÷2]

「精霊剣：風」を装備

白兵攻撃を行う。命中は魔術判定。攻撃後、離脱を行う。封鎖されてるエンゲージからは離脱不可

戦闘移動を行う。突入のみ可

「分類：魔術」のコスト-1

メジャーの魔術を2回行う

対象の属性を選択した属性に変更。シーン持続

SL×20以下のMPを消費。マジックフォージのダメージ+[消費したMP×2]

魔法攻撃のダメージ+SL×4

エネミー識別+1D

装備重量制限＋5

筋力、知力

MPP5 or HMPP2

防具の移動力修正0に変更

レガシークラスにCCできる

シーン中、分類：魔術(風)の攻撃のダメージ+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

★

★

F1

F1

《スペシャリストⅠ：風》

効果参照

自身

自身

自動

自動

メイジ

ｼﾅ1回、メイジ

シーン中、魔法攻撃の命中+1D

分類：魔術(風)と同時に使用。「対象：場面選択」「射程：視界」に変更
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