
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァレリー＝ホワード

ラルヴァ

神官

15

2000

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 152歳

血縁者を失っている
自殺を試みたことがある
恐怖に打ち勝つため

10

8

13

3 13 26 + 2 4

12 11 33 5

17 17 42 7

2 15 25 4

10 13 36 6

3 8 24 4

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/フェトル

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

2

2

10

1

9

9

10

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/アックス

両手利き

マルチアクション

頑強

牽制攻撃

変幻自在

武器習熟S/アックス

武器の達人

2120

2123

2120

2120

2121

2123

1-281

1-283

1-292

1-279

1-286

1-282

1-281

3-212

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ブルライト地方

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

メディテーション

ワイドウィング

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ジャイアントアーム

トロールバイタル

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

エンサイクロペディア

0

0

15 19 20 22

0

防弾加工の古傷の正直者のドントレシアの堅忍鎧 20

20

7

7フェンサー

イグニダイト製の乗り物酔いのリマホーク

イグニダイト製の乗り物酔いのリマホーク

イグニダイト製の重いリマホーク

イグニダイト製の重いリマホーク

魔法の武器である。魔法の発動体。C値-1(アビス強化)。自身の足以外で10分以上移動した後、1時間、行動判定に-1のペナルティ修正(アビスカース)

射程20m、自動帰還、魔法の武器である。魔法の発動体。C値-1(アビス強化)。自身の足以外で10分以上移動した後、1時間、行動判定に-1のペナルティ修正(アビスカース)

魔法の武器である。魔法の発動体。C値-1(アビス強化)。必要筋力+2(アビスカース)

射程20m、自動帰還、魔法の武器である。魔法の発動体。C値-1(アビス強化)。必要筋力+2(アビスカース)

1H投

1H投

1H投

1H投

11 +1

11 +1

13 +1

13 +1

21

21

21

21

9 28 41

9 23 41

9 28 41

9 23 41

3 35 105 20 7 87

16 14 19 20 71

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

2

2

2

10

1

8

8

8

16

7

とんがり帽子

数多の蝙蝠の耳飾り

狩人の目

ポーションインジェクター

マギスフィア(小)

信念のリング

多機能チキンベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

聖印

宗匠の腕輪

スマルティエの武道帯

魔物知識判定に+1

見えない状態でも行動できる、「部位：耳」の装飾品を追加装備できる

魔物知識判定失敗時に対象のレベルがわかる。成功時に命中力判定に+1

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる

魔動機術の行使に使用

抵抗力判定+1

装備者を20m吹き飛ばす、「部位：腰」の装飾品を追加装備できる

転倒しなくなる

賦術を使用できる

神聖魔法の行使に使用(フェトル)

器用度を+2、壊すと+14

練技【リカバリィ】の回復量に生命力ボーナスをプラス

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァレリー＝ホワード

冒険者セット

保存食（１週間分）x4

魔香草x15

ヒーリングポーションx10

魔香水x6

フルムーンポーションx15

スカーレットポーションx2

デクスタリティポーションx2

アンチマジックポーション

熱狂の酒

魔晶石(2点)x20

魔晶石(5点)x10

魔晶石(10点)x2

消魔の守護石(2点)x5

月光の護符(+1)x2

月光の護符(+2)x2

陽光の護符(+1)x2

陽光の護符(+2)x2

緑のマテリアルカード：ランクAx20

緑のマテリアルカード：ランクSx2

赤のマテリアルカード：ランクAx6

白のマテリアルカード：ランクAx6

白のマテリアルカード：ランクSx2

1280 -15000

〈始まりの剣〉

人族以上に人族

コネクション「ダークドワーフの鍛冶師」

専用武器*2

専用鎧

専用装飾品*2

多機能＊＊ベルト

数多の＊＊耳飾り

「ファイラステン古流ヴィンド派(双剣の型)」入門

〈衝風・捨身相殺〉

〈連風・虎視伏竜〉

「ファイラステン流ミエラ派」入門

〈騒海・物器自在〉

1000

900

100

0(100)

50

100

20

50

50

30

30

50

20

50

30

50

30

240 2800
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