
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルチア・フォン・マーニ

グラスランナー

拳闘士

15

13750

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女性 15歳

知り合いに生き返った人がいる
守りの剣を手に取ったことがある
故郷の場所を知らない

14

2

9

12 46 72 + 5 12

11 32 57 + 5 10

5 17 24 4

13 25 40 6

1 11 21 3

14 13 36 6

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

15

15

9

9

5

11

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔器習熟A

両手利き

鎧貫き

命中強化

魔器習熟S

牽制攻撃

二刀流

魔器の達人

双撃

頑強

超頑強

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

AG43

1-283

1-292

2-230

AG43

1-286

1-281

AG43

1-280

1-279

2-228

0

15 27 25 19

0

0

アカシッククローク 1 1

28

8

2

14グラップラー

アカシックナックル
固有MP20、AC+1、威力極増強(計+30)、C値超増強(計-2)、武器巨大化/+10(必要筋力計20)

1H拳 10 +1 30 8 22 65

3 62 186 28 14 123

0/× 32 23 23 0

不敵の仮面(イレブン式専用化改三)

イレブンマント２

イレブン式「宗匠の腕輪」改三

多機能真・ブラックベルト

アカシックブーツ

イレブン式「宗匠の腕輪」改三

イレブン式「疾風の腕輪」改三

アルケミーキット

HP0以下から1以上に回復した場合追加で10点回復する

生命・精神抵抗・生死+2

器用度+5、破壊すると器用度+17(1セッションで自動回復)

すっごくつよい

機先の運び/+2

器用度+5、破壊すると器用度+17(1セッションで自動回復)

敏捷度+5、破壊すると敏捷度+17(1セッションで自動回復)

冒険に出た理由：予言によって
一般技能：ペインター(絵師)5、フォーチュンテラー(占い師)

〇将来亭ポイント(100)：頑強と超頑強を取得。

何事にも興味津々なうっかり屋さん。
直感が鋭く、余計な事に気が付いてしまい、厄介事に巻き込まれる体質。
いつも腹ペコなのでしっかりご飯をあげてください。
武術で体を鍛えていたら、武術の達人になっていました。
そういうのも全部含めてきれいさっぱり記憶なくしてるけどね！
武器は巨大化するアカシックナックル。当たるとすごく痛い。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ルチア・フォン・マーニ

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

△ガゼルフット

マッスルベアー

△ビートルスキン

△ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ワイドウィング

クリティカルレイ

パラライズミスト

△ヴォーパルウェポン

△バークメイル

△イニシアティブブースト

威力増強/+5

C値増強/-1

防護点増強/+1

回避増強/+1

威力超増強/+10

C値超増強/-1

武器巨大化/+10

防護点超増強/+1

機先の運び/+2

威力極増強/+15

魔法防御特化/-2&-2

冒険者ランク：センチネル

多機能真・ブラックベルト

専用スカウトツール

アーティザン習得

アカシックナックル(AC+1)

アカシッククローク

アカシックシューズ

イレブンマント２

不敵の仮面

500

100

(50)

560

722

300

(12)

720

400

1018 4320

冒険者セット

専用スカウトツール

保存食(7日分)x5

魔晶石5点x125

イレブン式「宗匠の腕輪」改三x5

イレブン式「疾風の腕輪」改三x5

マテリアルカード：金Sx5

マテリアルカード：緑Sx5

マテリアルカード：赤Sx10

ハングリーシャツ

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x5

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x5

スカーレットポーションx25

デクスタリティポーションx25

ヒーリングポーションx125

アウェイクポーションx5

5210
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