
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユエ

デッドアイ

バイキング シーフ

ヒューリン

闇の一族

38

女

15

天涯孤独

強制

12
4
0

4

50
16
3
1
20

50
16
1

17

8
2
0

2

50
16
1

17

8
2
0

2

6
2
3
1
6

287

302

6

キャリバー
ロストデビルズテイル

ロストデビルズキャップ
ロストデビルズスキン
ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

AM:魔導銃、S:魔導銃等
ロストデビルズシリーズ等

20 0 36 0 0 0 0 0
-2 7 0 0 0 0 0
0 0 1 1 0 0 0
0 0 1 3 0 0 0
0 0 1 2 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
20 0 17 0 2 34 9
6 86 6
5 5 6 7
31 127
29 98 32 6 2 41 9

4 10 3

17 17 2
20 20 2
17 17 2
2 2 2
2 2 2

2 2

漆黒の星
幸運の鍵
風の蹄鉄

3540024

0

ハーフブラッド

ワイドアタック

ファインドトラップ

B：スコーピオ

シャドウストーク

バタフライダンス

インタラプト

サプライザル

トキシコロジー

S:魔導銃

キャリバー

AM:魔導銃

レイザーシャープ

ロングバレル

サドンインパクト

★

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

9

パッシヴ

メジャー

P

P

P

P

効果参照

M

P

P

アイテム

P

P

アイテム

サプ

-

武器

-

-

-

武

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

-

-

M

単

-

M

-

M

M

-

M

-

命中

A

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

A

-

-

隠密

シン1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

素手+【CL+3】、毒【1】

隠密移動可能。

回避+1D

命中+1D、ダメ+【SL】D

毒強度+1

命中、攻撃+SL

キャリバー取得。

命中+1D

武器ダメ+1D

武器命中+1、攻撃+2、行-2

物防魔防を0に変更。

セーリア大帝国出身。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユエ ウェポンフォーカス

スピードショット

ディスアピア

クイックエイド

ドッジムーブ

デッドリーポイズン

マークスマン

インセンサブル

ストレイトショット

ラストリゾート

ブロブポイズン

ダブルショット

シューターハンド

アデンダム

フォーチュンヒット

バーサタイル

ドッジマスター

ブルズアイ

ドッジマスターⅡ

エソテリカ：スカウト

デッドショット

魔弾の射手

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

2

1

5

3

-

-

3

-

2

-

-

-

-

-

9

4

P

P

Mn

Mn

回避判定

P

P

P

P

参照

P

M

P

Ip

Cp

P

Mn

P

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

M

M

M

M

M

M

M

M

M

M

-

-

A

A

A

-

-

A

-

A

シナ1

盾無

射撃武器

-

-

-

武器ダメ+5

武器行動修正±0

HP【CL×10】回復。BS解除

回避達成値+【SL+2】

毒強度+【SL】

武器ダメ+【SL×5】

射撃命中+1D

至近射撃を白兵攻撃に変更可能

毒のスキル回復不能。強度+【SL】

対象に二回攻撃。二回目ダメ+3D

射撃+5、射程+10

ダメ+（幸運）

回避+（SL+1）

ダメ+（感知）

ダメ+(SL×3)

シーフ、スカウトのコスト-2

射撃+（SL×4）

射撃+（SL×2）D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユエ 異才：ラビッドハンド

完全奇襲

アクアスタンス

キャプテン

セルフプライド

シンクロナイズ

アドミラル

戦場の陥穽

天の火

ポイズンストライク

シックスセンス

リムーブトラップ

アンチトラップ

ビジランテ

イクイップリミット

トラッキング

エンラージリミット

TN器用

TN敏捷

TN感知

TN筋力

サーチリスク

1

1

1

5

3

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

7

ー

4

P

P

P

SUT

P

SUT

P

IP

参照

P

ー

至近

ー

20

M

単

M

単

A

A

A

A

ギルド

遊泳

ギルド

ダメ+【敏捷】

隠密攻撃に対してリアクション不可。

遊泳P無し。遊泳状態。

対象の命中判定+【SL+1】。ラウンド

ダメ+【SL】D

俺かお前の行動高い方にする。

毒+SL

奇襲ペナルティ無し。

罠解除+1D

罠探知、罠解除、危険感知+1.作動済み罠判定+2

隠密対決の感知+1D

装備可能重量+5

足跡、痕跡追跡+1D

危険感知+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユエ イミューンウェイト

ブレイクフォール

ファーストエイド

デストロイヤー

バトルデストロイヤー

1

1

1

1

1

-

ー

ー

M

P

P

至近

ー

ー

単

M

M

器用

ー

＝

-

ー

ー

移動修正0に変更

落下ダメ-1D

器用判定難易度10成功で蘇生

オブジェクトダメ+2D

オブジェクトの物防魔防-10
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