
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ランス＝アームストロング

人間

傭兵

10

1970

剣の加護/運命変転

男 ２７

誰かを救ったことがある
師と呼べる人物がいる
異種族の友人がいる

7

10

4

10 5 22 + 2 4

9 2 18 3

11 10 31 5

10 4 24 4

2 4 10 1

5 3 12 2

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

10

9

1

2

5

3

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

ターゲッティング

頑強

なぎ払い

武器習熟A/ソード

2122

2120

2123

2120

1-286

1-280

1-279

1-288

1-281

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

(任意)

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

メディテーション

ガゼルフット

リカバリィ

バークメイル

ヒールスプレー

クリティカルレイ

10 14 13 15

0

0

0

マナタイトスプリントアーマー+1 18

13

7

8ファイター

龍殺し

ヘビーメイス+１

ハンドアックス

ハンドアックス

ドラスレ(魔法の武器+１、専用化、イグニタイト加工、必筋力+３、アビス強化

必筋＋3、専用化、魔法の武器+１,イグニタイト加工

射程10m

射程10m

2H

2H

1H投

1H投

31 2

18 2

7

7

16

16

14

14

9 17 51

12 16 38

11 16 12

11 15 12

3 25 75 13 8 84

3 12 14 12 14

ゴールデン耳栓

赤の眼鏡

光のアミュレット

ウエポンホルダー改

器用の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーセット

蝙蝠の耳飾

正しき信念のリング

日輪のバックル

呪歌抵抗+２

睡眠系生命精神抵抗+１

アンデットからの回避、生命精神抵抗+１

装備の切り替えを補助動作で行動の最初にできる

名誉20

賊術

見えない敵、状況下でペナ－２に軽減

精神抵抗力+2

アンデッドに対する生命・精神抵抗力＋１

いろいろ冒険して魔剣を数多くもっていたが消失、本人は「借金のカタにした」との談。
その代わりレベルが上がり念願のドラゴンスレイヤーを手に入れた、どこのルートからかは不明

魔剣アビスシャード
メリット
　命中力+1　・クリティカル値-1　
デメリット
正直者の　携帯時　嘘、方便がすぐばれるようになる。審議判定の対象となる場合、-4のペナルティ修正を受ける。

定まらない　携帯時
戦闘中の手番開始時に1dし、出目が1なら《ターゲッティング》とそれを前提とした戦闘とくぎを習得していないものとして扱う。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ランス＝アームストロング

薬師道具セット

調理道具+食器+冒険者セット

魔香のパイプ+ティンダーしっぽ

保存食（3日分）+蒸留酒

スカウト用ツール

サーマルマント

器用の腕輪

アンテドーチポーション

アビスシャード

魔香水x3

魔晶石(３点)x25

消魔の守護石(5点)x2

ヒーリングポーションx3

迅雷の髪飾りx2

火トカゲの髪飾りx2

雪結晶の髪飾りx2

月光マフ+２x5

陽光マフ+２x2

アウェイクンポーションx2

救命草x5

魔香草x5

緑カードAx14

緑カードSx7

金カードAx16

金カードSx5

32980 0

魔法のアイテムいろいろ

センチネル取得

0

500

544 1044
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