
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィニアス・サーチャー

ソーサラー

バード

メイジ

セージ

エルダナーン

砂の民

14

男

31

天涯孤独

愛

15
5
0

5

8
2
0

2

8
2
0

2

29
9
2
1
12

9
3
2

5

28
9
3

12

10
3
1

4

91

161

7

黒のローブ
おしゃれの盾

大きな目

高級楽器

4
3 -1

2 0 2 0 12 7 10

2 0
2 0 2 7 12 6 10
2 0
2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
12 6 3 21 5
12 6 3 21 2
12 12 2
12 12 2
2 2

-1030015

0

フォティテュード

コンセントレイション

フライト

フィジカルエンチャント

アドバイス

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ウィークポイント

クイックサーチ

バイタルパート

ハイウィズダム

プレディクション

ファイトソング

ジョイフルジョイフル☆

★

1

1

1

3

5

1

1

3

1

1

3

1

1

3

-

-

4

5

-

-

-

8

5

5

-

-

7

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

判定直前

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

ウィークポイント

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

-

-

至近

20

20

-

-

20

-

-

-

-

20

20

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

SL体

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

-

-

魔術

魔術

自動

自動

-

知力

自動

自動

-

-

-

呪歌

シナリオ1回

シーンSL回

作成時に精神基本値+3

魔術判定に+1D

対象を飛行、【移動力】+5ｍ

【筋力】【器用】【敏捷】+SL×2、シーン中

シナリオSL＋1回、判定+1D

エネミー識別を行う

「場面」「視界」すべてのエネミー識別を行う

識別したエネミーのリアクション-1D

《エンサイクロペディア》に追加で1つスキルを使用する

効果に「対象へのダメージ+1D」追加

【知力】判定達成値+SL×2

アドバイスの効果を+2Dに変更

使用回数制限スキルの回数を1回増やす

行動済を未行動にする

マジェラニカ大陸の砂漠地方に生まれた。
家族に愛された幼少時代を送ったが、別れざるをえなくなってしまう。
自分を愛してくれる人を探し、自分が本当に愛することのできる人を探すために放浪していた。
女性に頼られると弱い。女性に対しては見栄を張りがち。心身の性別は問わず「女性」であれば対象内である。
なお方向音痴である。というか正しい道に行くつもりがない。
見た目だけはイケメン。
1日として同じ服を着ていないように見える。
楽器はフィドル（呪歌コスト-2）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィニアス・サーチャー ポルカ

ディスコード

ラストソング

ニゲイト

レインボーカラー

ナチュラルヒストリー

ディスペル

カノン☆

ヒムノディ

ディスペル☆

グレープバイン☆

アイデンティファイ

カルチャー：マジェラニカ大陸

トランプ

モンスターロア

クレバーアスレチック

ネイチャーサバイバル

トレーニング：知力

アニマルエンパシー

フェザー

インサイト

ミュトスノウリッジ

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

8

-

8

-

10

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

6

セットアップ

DR直前

メジャー

判定直後

メジャー

パッシブ

メジャー

フェイト使用

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定直前

パッシブ

判定直前

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

20

20

20

30

20

-

20

20

20

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

範囲

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

呪歌

自動

呪歌

自動

魔術

-

魔術

自動

呪歌

魔術

精神

-

-

自動

-

自動

-

自動

魔術

シナリオ1回

ラウンド1回

シーンSL回

シナリオ1回

-

-

シナリオ1回

シーン1回

対象は戦闘移動を行う。自分不可

対象の攻撃ダメージに+SLD

自身を戦闘不能にする代わりに、戦闘不能の対象をHP最大値まで回復させる

対象のクリティカルを打ち消し、出目のみで判定させる

対象の属性を選択したものへシーン終了まで変更する。

エネミー識別+2D

対象の受けている「分類：魔術」の効果をすべて解除

対象がフェイトを使用するとき、自分がフェイトを1点消費、対象に+1D、

対象のMPを3D+CL×3点回復

対象の「分類：魔術」を打ち消す

情報収集を【精神】で行い、+1D

アイテム鑑定+1D

関係する【知力】判定+1D

情報収集+2D

エネミー識別+1D

登攀や跳躍の【筋力】判定に+【知力】÷2

自然のなかで生きていくための【知力】+1D

落下によるダメージを0にする

はったりや嘘を見抜く【精神】+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィニアス・サーチャー ディレクションセンス

ブラフ

マジックノウリッジ

ベアアップ

1

1

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

道に迷わないようにする【感知】+1D

嘘やはったりの【精神】+1D

魔術に対する【知力】+1D

スキルに対するリアクション【精神】+1D
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