
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シエラ・クランベリー・グリーングリーンズ

ランペイジ

サロゲート サロゲート

エルダ

騎士

30

女

19

裏切り

幸福

12
4
0

4

42
14
2

16

44
14
2
１
17

9
3
0

－１
2

41
13
2

15

12
4
1
3
8

11
3
1

4

252

221

23

伝承武具：遺された絆の残骸
召喚具：グレイプニル

召喚具：テスタメント
ゴールドゴーシェット

クローヴィスの涙

至近 0 49 0
至近 －1 43

30 20
32 30 －5

16 0 17 0 8 32 9
6 78 5 9 9 6
3 38 1 4 4 1 20
25 165
24 159 23 75 71 39 24

6 2 6

15 15 4
16 2 18 4
15 15 4
2 2 3
2 2 3

冒険者セット
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ランチボックス
異次元バッグ
セブンダブ

守護の護符×２
耐毒符
毒消し

シースベルト
勇気のホイッスル

EXＭＰポーション×２
EXHPポーション
クローヴィスの印

免罪の証
黄金剣章

ジェミニカード
漆黒の星

エポナブス

56526

21

ディーバ：エルダ

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

アームズマスタリー：召喚具

チェンジコール

スぺシャライズ：召喚具

アポスル：ソード

ホーリーベール

アンビデクスタリティ

ゴッドハンド

ゴッドフォース

フェイント

サイドワインダー

ナイフパリー

★

1

1

1

1

1

5

3

3

1

1

1

1

1

1

3

5

3

4

2

メイキング

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

イニシアチブプロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

DR直後

武器

視界

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1

シーン一回

召喚具装備

スキルのコスト-1（修正済み）　フェイト-1（修正済み）

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

スキルの効果を打ち消す

回避⁺1D

召喚具による武器攻撃の判定＋１D

装備している召喚具をすべて失い、新たに一つ装備する

召喚具の命中、ダメージ＋sl

武器攻撃ダメージ＋SL×３

物防、魔防＋ｓｌ×２

二刀流　ガイド参照

武器攻撃を無属性魔法ダメージに変更

武器攻撃ダメージ+4

自分の武器攻撃へのリアクションに-１D

ダメージ+器用

受ける物理ダメージに-［装備武器の攻撃力の合計］

エルダの生き残りで元アースランの戦士　今はウルの部下でインフィの先輩
アースランで冤罪で根切りとなり両親が死んだ件をエルダが神に見放された完璧でない種族だからと考えている
故に自分の考えを正しいとすべく完璧で幸福でないと判断した全てが敵
伝承：死神の武具　　武器攻撃のクリティカル時　ダメージ＋CL/3＋2D
呪詛：重圧　知力判定－1
継承：友情　敏捷＋１　
威風の誓い取得  回避＋１D　部位：頭部の防具を装備してはいけない
クラーケンアーム　メジャー　自動　コスト9　武器攻撃を3回行う　単体※　ダメージー10　　
デック　アーケンラーブ×2、カトブレパス×3、アリアンロッド×3、シームルグ×3、グランアイン×3、アエマ×3、　　　　　　　
アラクネ×3、ファーヴニル×３、ダグデモア×3、星×２、ヨルムンガンド、リヴァイアサン、マライカ×２
ダメージ基本値　2d＋208
ゲイルスラッシュ＋アフターイメージ＋ダッシュアタック　（アルカナム、テンションアップ、サイドワインダー、グレイプニル未計算）
　6d＋24／4d＋208　2回攻撃　対象が複数ならダメージ＋２　クリティカルボーナス12d＋30
クラーケンアーム＋アフターイメージ＋ダッシュアタック（アルカナム、テンションアップ、サイドワインダー、グレイプニル未計算）
　6d＋24／4ｄ＋198　3回攻撃　クリティカルボーナス12d＋30
二つ目の称号：ドラグーン
回避　グラスホップ、アフターイメージ込み　８D＋23



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シエラ・クランベリー・グリーングリーンズ アルカナム

リバースカード

カードマスター

テンションアップ

ウェポンフォーカス

アンリミテッドアームズ

インテュイション

ツインフェンサー

ワンダーワーク

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

ラピッドハンド

マジックカット

ボーパルアーツ

ゴーストステップ

ディテクト

アーマー・オブ・アギオス

ダガ―アーツ

ホーリーサイン

フルテスタメント

タイムマジック

シャドウハイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

9

14

3

7

14

9

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

メジャー

ワイドアタック

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

ムーブ

効果参照

20m

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

双・短剣装備

シナリオ1回

シーンsl回

シナリオ1回

シーン一回

シーンｓｌ回

アルカナムをCL＋２取得しデックを構築する

アルカナムの使用時に逆位置効果を適用する

アルカナムの取得上限を3枚にする

アルカナムの効果を受けている間ダメージ＋１D

武器攻撃ダメージ＋5

装備しているマジックアイテム以外の武器に種別：召喚具を追加する

敏捷＋１D

命中＋１D

判定一つを振り直させる

ワイドアタックを2回行う

ワイドアタックを対象：場面（選択）、射程：視界にする

ダメージ＋敏捷

ナイフパリーを魔法ダメージに適用できる

ダメージ＋sl×５

移動時に封さとエンゲージを無視する

回避で6が一つあればクリティカルになる

召喚具：テスタメント取得

回避＋sl＋2

ダメージ、物防、魔防＋３

テスタメントの魔防、重量＋５（計算済み）放心無効

ムーブアクションのスキルを二つ使用する

回避と同時に使用し、その回避が成功したらメジャーを1回行う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シエラ・クランベリー・グリーングリーンズ アフターイメージ

ダッシュアタック

キリングワード

グラスホップ

時の支配者

天の火

虚駆け

奇跡の技

空蝉

嵐の王

死点撃ち

戦場の陥穽

異才：アデンダム

亡霊の枷

レジェンド

韋駄天

エンラージリミット

ファインドトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

レガシーサイン

リムーブトラップ

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

2

1

1

1

1

1

1

11

４

7

9

８

ムーブ

ムーブ

効果参照

セットアップ

効果参照

効果参照

レガシー

効果参照

判定の直後

パッシブ

判定の直前

イニシアチブ

イニシアチブ

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

視界

視界

視界

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体※

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

行動値

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン中、命中、回避＋１D

戦闘移動する　その場合このメインプロセスに与えるダメージ＋２D

攻撃がクリティカルしたときに使用　ダメージ＋ｓｌ×１０

シーン中回避＋１D

スキル、パワーの効果を打ち消す

武器攻撃と同時に使用　ダメージ＋CL×10

10m以内の任意の場所へ転移する

判定の後に使用フェイトを幸運点まで使用し、達成値＋消費したフェイト×2

回避判定の直後に使用　クリティカルにする

レイザーストームをシナリオ2回に変更　そのダメージに＋行動値

命中判定の直前にフェイトを3点使用しダイスの目を全て６にする　スキルによるリアクション、カバー不可

対象にCL×5のHPロス

イニシアチブにメインプロセスを行う　行動済みにならない

行動値で対決を行う（自分は＋２D）　勝利した場合対象の移動、離脱を阻止

武器一つの攻撃力＋ｓL×３

ダメージ＋SL×５、行動値sl×２

アイテム所持可能重量2倍

罠探知＋１D

敏捷基本値＋３

器用基本値＋３

レガシークラスにクラスチェンジ出来る

罠解除＋１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シエラ・クランベリー・グリーングリーンズ トレーニング：感知

イクイップリミット

ゴッデスブレス

トレーニング：筋力

フェンサー１

フェンサー2

スティグマ

クリエイトダークネス

ダークストーク

サセクション

ファーストエイド

トレーニング：精神

ストライダー

アンチトラップ

オウルアイド

スティグマ2

フックダウン

青バラの奇跡

スティグマⅢ

スティグマⅣ

トレーニング：幸運

クローズオフ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

2

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器攻撃時

回避

判定直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

クリンナップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

至近 単体

自動

器用

シーン1回

感知基本値＋３

装備重量＋5

武器攻撃ダメージ＋2

筋力基本値⁺3

フェイト1点使用しダメージ＋[攻撃対象の数]D

フェイト1点使用し回避判定＋１D

フェイト1点使用し達成値＋１D

自分のエンゲージにラウンド終了までブラックアウトを設置

明度１～２の時の移動ペナルティを受けない

武器攻撃力＋１（修正済み）

難易度10　戦闘不能HP１でを回復し行動済みとする

精神基本値＋3

離脱判定＋１D

トラップ探知、トラップ解除、危機感知＋１

暗闇のペナルティを１Dからー２に変更

　スティグマを使用した後フェイトを1点回復する　スティグマの使用回数を1回増やす

ポーションを一つ使用する

フェイト1点を消費し自身の判定の直後に使用　ダイス一つを６として扱う　シナリオ３回

取得しているシーン1回制限のスキル、パワー一つの回数を１増やす　シナリオ1回

取得しているシナリオ1回の制限のスキル、パワー一つの効果を発動する

幸運基本値＋3

封鎖からの離脱のリアクション＋１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シエラ・クランベリー・グリーングリーンズ ホースマンシップ 1 パッシブ 騎乗
回避達成値＋１
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