
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リーべン

コート

レクイエム

ロマネスク

16歳

反転

0

花園

12
邪悦（β–47）最果P35

枯れた愛（α–89）最果P32

トラウマ

人形遣い

人形

終の愛

歪んだ連鎖

人の不幸は蜜の味。人形の悲劇は喜劇に変わる。

人の愛なんていつか冷めるもの。ならば、人形に愛を注いだ方がマシだ。

あなたは捨てられた。 だからすべてを得ることを望んだ。その人の全てを。『仲良くなる』ために。

あなたは人形を望んだ。あなたを愛する人形。けれど、人形だったのはそれだけが理由ではない。 決して枯れることのない愛と、枯れることのない命。それをあなたは求めていた、はずだ。

永遠なんてなかった。 枯れない命なんてなかった。 全てに終わりがあって、だからあなたは聖杯を求めた。 終わらない何かがそこにたった一つあると信じたから。

愛してた。 だって、大事だったから。大事だったから愛してたのかな。愛してたから大事だったのかな。もうわからないけど。  だから、ずっと一緒にいたかった。 そのために、離れてほしくなくって。  人形なら、ずっとそばにいてくれる。足りないものを埋めてくれる。 空っぽの、虚飾の幸福。  あなたは、その人形に、殺された。 あなたの末路なんてそんなものどこにでもいる、ありふれたネクロマンサーの結末。

あなたは彼女を愛していたから、幾度も彼女を作って。 その度に、壊れてしまったあなたを彼女が終わらせて。 彼女はあなたを愛していたから、壊してしまったあなたを作って。 その度に、歪んでしまった彼女をあなたは終わらせて。 作って、壊されて、作られて、壊して、作って、壊されて、作られて、壊して。 どこまでも続く歪んだ円環は、互いの位相を反転させて永劫に続いていく。はず。 けれどきっと何かが起きた。だからその心地よい地獄は終わりを迎えた。だから今、あなたはここにいるのだろう。
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たからもの

セイバー・月読命（サーヴァント）

メウ（バーサーカーのマスター）

アンゴル・モア（カントクヤク）

依存

恋心

独占

依存

3

3

3
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

糸手繰り(看破)

魔弾

銃型

銃神

戦乙女

滅び逝く者(失敗作)

のうみそ

めだま

あご

人形劇(ボイスエフェクト)

硝子の眼(スコープ)

こぶし

うで

かた

熊撃ち銃

操り人形の糸(ワイヤーリール)

令呪(蝶)

人形解体

人形接続

アンデッドガン

人形師(パペッティア)

せぼね

はらわた

はらわた

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

ラピッド

ダメージ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

0

なし

2

なし

なし

なし

なし

なし
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0
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1
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1

なし

なし

0~3

自身

0~1

自身

自身

自身

自身

自身

0

0~2

自身

0

0

自身

0~2

0~2

効果参照

対象固定

対象固定

1~2

効果参照

自身

なし

なし

対象の「ラピット」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1しても良い。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行って良い。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1しても良い。

最大行動値+2

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、毎ターン終了時及び戦闘終了時、貴方は任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストととして扱わない。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

対象が使用したマニューバを無効化する。

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

射撃攻撃3

移動1

自身のサーヴァントを対象とする。

サーヴァントの脚部を強制的に切断する。

サーヴァントの切断した脚部を繋ぎ合わせる。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

対象を指定する。 指定された対象はこのカウントに任意のアクションマニューバ1つをコスト0で使用して良い。 また、自身のパーツを2つ損傷するごとにマニューバに補正･威力強化･特殊効果の中から1つ付与することができることができる。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト−1（最低0）

なし

なし
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