
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シェメシュ

ケンタウロス

練体師

15

800

半馬半人、馬人の武術、弱点(土+3)

女性 12歳

○武者修行のために人族社会へ来た
○人族が蛮族に勝利すると思っている
○情にほだされた

8

9

9

14 8 30 5

5 9 22 + -6 2

9 13 31 5

9 25 43 7

6 33 48 8

9 19 37 6

ファイター

プリースト/ガメル

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

15

8

1

3

9

9

9

5

8

1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

防具習熟A/金属鎧

かばう

魔力撃

防具習熟S/金属鎧

鉄壁

全力攻撃

防具の達人

マルチガード

2122

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB31

IB36

IB39

IB32

IB30

IB36

IB32

IB32

15 20 17 20

0

0

0

エンペラーズマイト

ローガンズリジェンド

30

18

-1

0

17

15

5

3

25ファイター

ライロックソード

蹄
《魔力撃》または《魔力撃》に対応した流派宣言時､次の手番まで｢魔力｣＋２

1H両

1H#

17 2

1

22

20

10 22 17

11 20 11

3 34 102 17 25 105

17 5 22 21 69

神聖魔法

魔動機術

召異魔法

8

1

1

16

9

9

数多の石人の耳飾り

不敵の仮面

多機能ブラックベルト

【腰】多機能再生のベルト

学者の眼鏡

∟聖印

アルケミーキット

∟

∟

｢部位:耳｣枠を追加｡敏捷度－６､防護点＋１

HPが0以下から1以上に回復時､追加で10点回復

｢部位:腰｣枠を追加｡防護点＋１

｢部位:腰｣枠を追加｡｢1｣点以上の物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを受けた時､即座にHPを｢1｣点回復する

｢ｾｰｼﾞ技能+知力ﾎﾞｰﾅｽ｣を基準とする行為判定に+1のﾎﾞｰﾅｽ修正

神聖魔法の行使に必要

賦術の使用に必要､ﾏﾃﾘｱﾙｶｰﾄﾞの粗製に必要

『でっかくてあったかいたいよう』を目指すウマ娘。

酒類は特定のモノしか飲めないタイプ、人参酒ならいくらでも飲める。

――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――

○プロセルシア秘史より
◆クーハイケン強竜乗法　入門：名誉点５０点、ライダー技能習得
・巨象は大地を踏みしめて耐える（ブロッキングエレファント）Ⅰ　必要名誉点：２０
基礎特技：全力攻撃Ⅰ　前提：なし　装備限定：騎乗
概要：次の手番開始時まで防護点＋２、命中力－２



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シェメシュ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

ストロングブラッド

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

威嚇

攻撃阻害

高所攻撃

探索指令

タンデム

チャージ

獅子奮迅

超高所攻撃

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

バークメイル

パラライズミスト

エンサイクロペディア

人族より人族

ダークドワーフの鍛冶師

ダークドワーフの商人

ライロック魔刃術

∟ライロックソード

∟魔光壁

∟呪陰刃

聖戦士ローガン鉄壁の型

∟ローガンズリジェンド

∟不屈なる庇護の意志Ⅰ

∟不屈なる庇護の意志Ⅱ

∟不屈なる庇護の意志Ⅲ

不死者討滅武技バニシングデス

∟エナジー＆ストライク

∟センス＆バニッシュ

クーハイケン強竜乗法

∟巨象は大地を踏みしめて耐えるⅠ

∟巨象は大地を踏みしめて耐えるⅡ

∟巨象は大地を踏みしめて耐えるⅢ

エンペラーズマイト

光護の聖盾

風視の篭手

数多の石人の耳飾り

不敵の仮面

多機能ブラックベルト

多機能再生のベルト

レパラール印のツールセット

900

100

100

50

150

20

20

70

150

20

30

50

50

20

30

50

20

30

50

50

50

50

100

50

20

20

50

1157 3457

冒険者セット

ロープ

保存食（１週間分）x10

着替えセット

薬師道具セット

レパラール印のツールセット

赤のマテリアルカードＳx11

緑のマテリアルカードＳx9

白のマテリアルカードＳ

光護の聖盾

幸運のお守り

防弾加工（エンペラーズマイト）

マナチャージクリスタル（10点）x2

穢れ精力根x6

ウィッチポーション

タフネスポーション

スカーレットポーションx2

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーション

ティンテッドポーション

漆黒の賦活酒

熱狂の酒x17

アンロックキーx5

陽光の魔符＋１x3

陽光の魔符＋２x2

陽光の魔符＋３

月光の魔符＋１x3

月光の魔符＋２x3

月光の魔符＋３x2

赤い輝石亭のエンブレム

21405
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