
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルゴル

パラディン

モンク

アコライト

バード

エクスマキナ

魔術士

13

男

不明

師匠

名誉

13
4
2

6

10
3
1

4

19
6
2

8

9
3
0

3

19
6
0

6

32
10
3
9
22

6
2
0

2

119

133

7

シールドソード
セイントシールド

求道者の冠
ギアメイル

マキナクーテム
豊穣の花冠

マシンアーマー

至近 -2 11 2
0 0 0 8 0 -3 0

2
11 1 3
4 -1

4 0 8 0 22 14 11
2 1

2
2 11
4 0 8 27 26 16 10

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

4 4

バックパック
フォースワンド

蘇生薬x

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーションx

祝福の花

ポーションホルダー
ーMPポーション
ーMPポーション
ーMPポーション
ーMPポーション
ーMPポーション

ランチボックス
ー野菜
ー野菜

10599018

18

チューニング

プロテクション

アフェクション

ホーリーウェポン

マニフィカート

ヒール

クイックヒール

バッテリーバックアップ

ラストアクション

アップデート

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

-

3

-

4

6

4

5

-

6

-

7

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

効果参照

メジャー

イニシアチブ

効果参照

戦闘不能

パッシブ

メジャー

セットアップ

-

20m

20m

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

20ｍ

20ｍ

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

魔術判定

自動成功

-

自動成功

-

呪歌判定

自動成功

1/MP

シナリオ1回、アコライト

-

-

-

シーン一回

-

シナリオ一回

-

シーンSL回

シナリオ一回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象がダメージを受けるDR直後に使用。そのダメージを０に。

対象にダメージ増加。対象が行う武器攻撃のダメージに+SL×3する。シーン終了まで持続。

ホーリーウェポンと同時に使用。ホーリーウェポンの効果に攻撃の命中判定に+1ｄを追加

対象にＨＰ回復を行う。対象のＨＰを3ｄ＋CL*3回復。

ヒールをイニシアチブプロセスに使用

ラストアクションを取得

未行動、行動済にかかわらずメインプロセスを一回行う。

精神基本値+5

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。

対象が既に使用したシナリオ～回のスキルの使用回数を1増やす。

エクスマキナとして生まれたオルゴルは、魔術士の養親に迎え入れられ、養親を師として魔術を学んだ。
しかし攻撃魔法の才能はなく、補助魔法の習得にとどまった。
その後餞別として養親からフォースワンドを受け取り、旅に出た。とある酒場で出会った吟遊詩人から武器を持って戦う者たちの素晴らしさを知る。
その吟遊詩人と仲良くなって教えてもらった歌は、ボディに馴染むようであった。
そうして彼は、武器を持って戦う者の活躍を間近で見る為、冒険に出る。
剣に憧れても剣を握る才能はなかった彼は、ダグデモアに同情され祝福を受けている。

レベル1：ジョイフルジョイフル、ジョイフルジョイフル、アフェクションプロテプロテ
通常戦闘
戦闘前：ホーリーオーダーⅠ、Ⅱ
→ホーリーウェポン＋マニフィカート+グレイスフォース
セットアップ　ミスルトゥパワー

プロテクション　5ｄ
ヒール　4ｄ+36

ホーリーウェポン＋マニフィカート+グレイスフォース：武器攻撃力に+33、攻撃の命中判定に+1ｄ
ミスルトゥパワー　セットアップ。20ｍ以内の単体にラウンド終了まで武器攻撃のダメージに+25



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルゴル

ー野菜
ー野菜
ー野菜

冒険者セット

オーソリティ：ダグデモア

ブレイブソウル

ディビーアップ

グレイスフォース

インペレイティブ

ワイドプロテクション

ミスルトゥパワー

マインドアデプト

セルフサクリファイス

マジックノウレッジ

トレーニング：精神

セカンドライフ

フェイス：ダグデモア

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ファーストエイド

イクイップリミット

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

10

12

4

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

セットアップ

イニシアチブプロセス

セットアップ

判定直前

セットアップ

プロテクション

セットアップ

パッシブ

ダメージロール直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

戦闘前

メジャー

パッシブ

-

-

視界

自身

自身

自身

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

場面選択

自身

自身

自動

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

器用

-

シナリオSL回

シナリオ一回

シナリオ1回

シーン一回

セットアップ一回

シーン一回

シナリオ一回

-

-

シナリオ一回

アコライト

アコライト

-

-

行動値増加を行う。行動値に+3ｄする。

未行動、行動済にかかわらずメインプロセスを一回行う。このメインプロセスで行動済にならず、メインプロセス終了時にあなたのHPは0になる。

フェイト2点消費。対象が行う判定に+SLｄする。ただし貴方自身を対象とすることはできない。この効果はラウンド終了まで持続する。

判定：自動成功のスキル以外に有効。分類魔術の効果に＋精神

セットアップのスキルを二つ使用

プロテクションと同時に使用。そのプロテクションを範囲選択にする

ダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージ+SL×5する。

精神+2

対象がダメージを受けるダメージロール直後に使用。対象が受けるダメージを0にし、その分のHPロスを自身が受ける。ｈ

魔術に関する事柄について知っているかどうかの知力判定に+1ｄ

精神基本値+3

HPが０になり、戦闘不能になるスキルを使用した直後に使用、フェイトを一点消費、あなたの戦闘不能を解消し、HP1にし、行動済みにする

行動値+2

ホーリーウェポンと同時に使用。フェイトを一点消費。そのスキルの対象：単体を、対象：範囲選択に変更

ホーリーウェポンと同時に使用。フェイトを一点消費。この効果により、そのスキルを戦闘前に使用する。

対象が戦闘不能の時使用可能。器用難易度１０の判定を行う。成功したらHPを１にする。

装備しているアイテムの重量制限に+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルゴル マシンアーマー

マシンリム

ウェポンチェンジ

インテンション

フックダウン

1

1

1

1

1

-

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

クリンナッププロセス

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

シーン一回

物防+2　魔防+1

筋力、器用、敏捷の基本値に+1

装備部位右手と装備部位左手に装備しているアイテムを携帯品にし、携帯品の別のアイテムを装備部位右手と装備部位左手に装備する。どちらか片方だけを携帯品

最大MPに+CLする。

種別：ポーションのアイテムを一個使用する。
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