
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サミクラウス

ラルヴァ

射手

11

6850

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女 19

育ての親に拾われた
規律に厳しい環境で育った
大きな嘘をついている（いた）

13

6

12

6 10 29 + 2 5

9 8 30 5

11 3 20 + 2 3

2 4 12 2

10 16 38 + 2 6

2 3 17 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

8

11

9

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

狙撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

足さばき

IB34

2120

2123

2120

IB30

IB37

IB30

IB31

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

0

0

0

8 13 13 11

ハードレザー 13

0

4

4

ジェザイル

バスターライフル

ダブルバレル

射程50m、装填3、ダメージ+1　（売却済み）

射程50m、装填数3、ダメージ+4　魔法の武器＋1　専用化　（売却済み）

射程50m、装填数2、ダメージ+4　魔法の武器＋1

2H

2H

2H

10

20

20

13

13

13

10 22

10 21

10 21

10 30 90 0 4 45

0/× 14 13 13 50

魔動機術 11 18

通話のピアス

スポッタードール

フローティングスフィア(大)

ポーションインジェクター

アラクネウォーカー

叡智の腕輪

フローティングスフィア(大)

バレットスリンガー

怪力の腕輪

宗匠の腕輪

<ディスプレイサーガジェット>使用

《狙撃》時の命中に＋4

MPを2点消費し、壁や天井を這い回る　マナカートリッジX装着

弾丸を合計12発まで収納

名もなきラルヴァのスナイパー

妙な流派を使う魔動機師のラルヴァ。普段は気弱な性格で、あまり他人に強く出られない。
射手としての腕を磨くために用心棒、賞金稼ぎ、傭兵などの職を転々としたが、もう少し穏やかな職場を求めてとりあえずルキスラに赴く。
射撃の際は、師匠から教わった「狙撃手の信条」を口ずさむことで、集中力を高めると同時に祈りを込めている。
語尾を伸ばす癖がある。

・育ての親に拾われた
　まだ赤ん坊の頃、母親に気味悪がられて捨てられた。
　その後、彼女が師匠と呼ぶ人物に拾われ、カプティ山岳の山小屋で生活する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サミクラウス

冒険者セット

スカウト用ツール

サバイバルコート

弾丸x4

銀の弾丸x14

マナタイトの弾丸x20

魔晶石2点x4

魔晶石3点x4

魔晶石5点x4

叡智の腕輪x3

宗匠の腕輪x4

怪力の腕輪x2

マギスフィア（小）x2

フローティングスフィア(大)x4

フルムーンポーションx6

デクスタリティポーションx5

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

陽光の魔符+1x4

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

報酬前借り

ジェザイル売却

バスターライフル売却

220226

シュトラール流

《狙撃Ⅱ》

《ブラッド・バレット》

マナタイトの弾丸

バスターライフル専用化(喪失中)

【次世代の英雄】

50

20

20

400

50

50

1128 1668
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