
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

睡気　迷霧

ナイトメア

魔術師

6

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男性 23

基本的に猫の姿をしている
よくお気に入りの宿屋で寝ている
大きな遺跡を発見した事がある

5

13

12

9 14 2

10 15 2

5 18 3

6 19 3

10 2 24 4

12 2 26 4

ソーサラー

スカウト

レンジャー

6

1

1

魔法誘導

魔法収束

魔法拡大/確実化

鷹の目

223

227

226

219

交易共通語

神紀文明語

魔神語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

11 11

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

非常食x4

体力回復ポーションx10

魔力草x10

リペアパッチx4

アンチドーテポーション

キュアストーンポーション

204

3 15 45 0 2 37

0/× 3 9 10 44

真語魔法 6 10

首飾り

陽光の指輪

ミサイルトラッパー

この指輪を身につけているものは、生死判定や生命抵抗力判定でダイスを振った直後、「壊す」と宣言することで、達成値に+2のボーナスを得ます。 壊れた指輪を修復することはできず、指輪は１回の行為判定に１個しか壊せません。

飛び道具による攻撃を受けたとき、回避力判定を行う前に傘を展開できます。 展開した場合、【ミサイルプロテクション】と同様に扱います。 出目が「１～３」で、傘を展開したものの効果を上げられなかった場合、主動作を使って閉じれば再度利用する事が可能です。 出目が「４～６」で飛び道具を自動回避した場合、この装備は破壊されます。 この時、「大型の武器」と「バネ」は加工材料として再利用可能です。
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