
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ティエンス

戦士

7

2710

通じ合う意識

男 30

8

12

8

8 8 24 4

8 4 20 3

5 6 23 + 2 4

8 1 21 + 1 3

4 12 2

7 3 18 3

ファイター

ソーサラー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

7

1

4

3

7

5

タフネス

武器習熟A/フレイル

なぎ払い

防具習熟A/金属鎧

頑強

2122

1-281

1-288

1-282

1-279

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

ビートルスキン

マッスルベアー

遠隔指示

探索指令

騎獣強化

チャージ

特殊能力解放

人馬一体

HP強化

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

クリティカルレイ

強靭なる丈陣Ⅰ

慮外なる烈撃Ⅰ

強靭なる丈陣Ⅱ

流麗なる俊陣Ⅰ

流麗なる俊陣Ⅱ

7 11 10 11

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

8

7

1

8ファイター

代弁するクインティプルペンジュラム
なぎ払い宣言で命中力+1。バランストペンジュラムOM+3。魔法の発動体。

2H 25 11 9 12 45

3 20 60 8 8 73

9/× 8 10 11 23

真語魔法 1 3

軍師徽章

ゴールデン耳栓(ニコラ村フェス特価)

専用スマルティエのサングラス

ディスプレイサー・ガジェット

スマルティエのロングマント

スマルティエの怪力の腕輪

アルケミーキット

勇者の証：体

┗熊の爪

信念のリング

※スマルティエ上昇分記載用

呪歌への精神抵抗+2

マッスルベアーの筋力ボーナス+1

タイプ：戦士系
①生まれた環境表　54：軍人／騎士階級（都市）
②幼少期の経験表−戦士系　24：勇士たちの鍛錬（バランス）
③１回目のハプニング　15歳　26：成すことがすべてうまくいった
④少年期の経験表　42：魔法の手ほどきを受ける（ソーサラー1）
⑤２回目のハプニング　26歳　12：裕福な家庭の養子となる
⑥青年期の経験表　6：運命の出会い《武器習熟A／フレイル》
⑦冒険に出る　30歳　12：奈落を滅ぼす為

軍人の家系に生まれ、領地と領民を守るための教育を受けた。
ある日突然、領内に奈落の魔域が出現し、多数の魔神によって街が焼き尽くされた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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救命草x15

魔香草x4

アウェイクンポーションx2

気付け薬x5

魔晶石(3点)x3

マナチャージクリスタル(3点)x3

月光の魔符(500G)

陽光の魔符(500G)

マテリアルカード赤Bx9

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード緑Bx48

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード金Bx20

マテリアルカード金Ax6

ダウレスの騎獣契約証

ドンダウレスの騎獣契約証

ペガサスの騎獣契約証

アイアンリベット

魔拡ワッペンⅡ

冒険者セット

ほうき

ジャックの豆

蛮族を模した面

スマルティエのモノクル

信号手旗セットx2

保存食1週間分x2

くさびx10

ロープ(5m)x5

頑丈なランタン

油x5

アビスシャードx12

スマルティエの宗匠の腕輪

砕けた王冠

大きな手袋

10186

アウフシュタンド家当主

専用スマルティエのサングラス

冒険者ランク：フランベルジュ

ヴォックス遺跡の踏破者

山豚の飼い主

クインティプルペンジュラム専用化

霧仙人シャムズディンの弟子

2

50

300

50

3

50

50

69 574
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