
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クニヒロ＝フェルド

人間

傭兵

4

310

剣の加護/運命変転

男 18

本から大きな影響を受けたことがある
一所に５日以上滞在したことがない
競い合う友人がいた

7

10

4

10 3 20 + 1 3

7 3 17 + 2 3

7 2 19 3

6 1 17 2

7 1 12 2

8 2 14 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アリストクラシー

4

3

2

1

1

全力攻撃

武器習熟A/ソード

1-286

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

クリレイ

攻撃命令

4 7 7 7

0

0

0

スプリントアーマー 15

7

5

5ファイター

無形刀 2H 18 7 10 8 33

3 19 57 7 5 29

0/× 6 6 6 14

敏捷の腕輪

アルケミーキット

敏捷の指輪

器用の指輪

ヤツマ地方出身の貴族剣士。元は英雄譚や立身出世の話が好きで、友人と共に勉学や武術を鍛えていた。しかし、二年前に突如として行方不
明となった友人を探す事と、本への憧れを胸にヤツマを飛び出し、アルフヘイムまで来た。本の通りの裸一貫で立身出世を目指す為に冒険者
として名をあげる事も目的に旅を行っている。しかし、同時に友人探しも行っている為、余り一か所に長居はせず、放浪する日々を送ってい
る。旅の道中でアイシャと出会い行動を共にしている。アルフヘイムやテラスティアでは見掛けない剣術を用いる為に、かなり周囲からは目
立つ。容姿も充分に美形ながら元々の家の教えとして、『女は慎重に選べ、身を滅ぼすぞ』とあり、女性とはある程度距離を置いた接し方を
心掛けている。料理が苦手で辛い物好き。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クニヒロ＝フェルド

冒険者セット

アウェイクンポーション

保存食特売x5

水袋

魔晶石3点

手帳(100頁)

羽根ペン

インク

ウォーリアー魂魄具

敏捷の指輪

マテリアルカード金Bx10

魔香草x5

マテリアルカード金Ax2

宿代

ポーション消費x3

970

焔流・一刀術　入門

焔流・居合術　入門

無形刀

焔・兜割りⅠ

50

50

30

30

66 226
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