
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ペルカ=ラッツ

ウォーリア

グラディエーター セージ

ヴァーナ

錬金術師

10

女

22

紛失

奪還

20
6
1

7

22
7
2

9

24
8
1

9

6
2
0

2

12
4
0

4

6
2
1

3

5
1
1

2

105

66

5

ダイアナックル

闘神のベルト

ｱ-ﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ-、ｽｹｲﾙｽｷﾝ、ｻﾊﾞｲﾌﾞ、ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ、ﾌｯﾄﾜ-ｸ
闘士の鎖

至近 1 13 0 0 0 0 0

6 2

9 0 9 0 3 13 12
9 4 37 17

1 1
11 22

14 43 22 13 12

3 2 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

闘士の鎖
ﾊｲHPﾎﾟ-ｼｮﾝ
ﾊｲMPﾎﾟ-ｼｮﾝ

聖水

1900040

17

ハイジャンプ

バッシュ

ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞ-ﾑ-ﾌﾞ

ﾗ-ﾆﾝｸﾞ:ｽｹｲﾙｽｷﾝ

ﾘﾊﾞ-ｻﾙ

ｻﾊﾞｲﾌﾞ

ｱﾝﾌﾞﾚｲｶﾌﾞﾙﾎﾞﾃﾞｨ

ﾌｯﾄﾜ-ｸ

ﾜﾝｵﾝﾜﾝ

ﾀ-ｹﾞｯﾄｵﾝ

ﾀ-ｹﾞｯﾄﾁｪﾝｼﾞ

ｱ-ﾑｽﾞﾏｽﾀﾘ-:格闘

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-

★

1

1

3

1

2

5

1

3

1

3

1

1

5

1

-

4

2

4

10

10

5

3

3

パッシヴ

メジャー

DR直前

ｶﾊﾞ-ﾑ-ﾌﾞ

p

判定直後

p

p

p

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

効果

p

ﾏｲﾅ-

p

-

武器

至近

20m

至近

視界

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼｰﾝsl回

ｼｰﾝ1回

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動済でもカバーが可能。また、未行動時は行動済にならない。

《ｶﾊﾞ-ﾘﾝｸﾞ》の｢射程:至近｣を｢射程:20m｣に変更する。移動扱いにはならない。

｢装備部位:胴部、全身｣装備できない代わりにB+[CL+2]、D+2。幸運基本値-3

対象の判定達成値-[6(最低1)]。自身対象にはできない

｢装備部位:頭部、胴部｣非装備時、B+[15]、D+[5]

｢装備部位:頭部、胴部｣非装備時、BD+[CL]

｢装備部位:頭部、胴部｣非装備時、回避+[4]、白兵攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[9]

自身のいるｴﾝｹﾞ-ｼﾞ内に複数人居ても決戦状態を展開できる。その際1体を指定する。

対象の戦闘不能(死亡)、又はｼｰﾝ終了まで指定した対象への武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3]

《ﾀ-ｹﾞｯﾄｵﾝ》の対象が戦闘不能(死亡)時即座に別の対象に《ﾀ-ｹﾞｯﾄｵﾝ》ができる。

格闘武器命中+1D

ｼｰﾝ終了までB+[15]

《ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ-》の効果をDにも適用。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペルカ=ラッツ ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｽﾀｲﾙ:ﾍﾞﾙ

ｱﾙｹﾐ-ﾉｳﾘｯｼﾞ

ｴﾝﾗ-ｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ筋力

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ器用

ﾄﾚ-ﾆﾝｸﾞ敏捷

ｶﾙﾁｬ-:水の都ｸﾗﾝﾍﾞﾙ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅠ

ﾊﾟﾗﾃﾞｨｵﾝⅡ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

Fate1

Fate1

3

5

効果

ｲﾆｼｱ

p

p

p

p

p

p

p

効果

効果

ｸﾘﾝ

効果 視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｳｫ-ﾘｱ、ｼﾅﾘｵ1回

決戦、ｼｰﾝ1回

ｳｫ-ﾘｱ

ｳｫ-ﾘｱ

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL回

武器攻撃と同時使用。｢対象:単体｣に変更、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]

HP+[2d+SL*5]回復、バステ全回。

錬金術に関する事柄の知力判定+1d

筋力基本値による所持重量*2

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

その地方の文化、習慣の知力判定+1d

精神判定+1d

DR直後。ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5

複数回攻撃、ｶﾊﾞ-を行えない攻撃でもｶﾊﾞ-が可能。

｢種別:ﾎﾟ-ｼｮﾝ｣を1つ使用できる。

｢ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬ-｣を対象が使用時、命中の有無に関わらず次回の同ｽｷﾙﾘｱｸｼｮﾝ判定+2D
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