
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレース

ビショップ

サモナー セージ

エルダナーン

秘密

21

女

17

平凡

修行

30
10
0

10

9
3
0

3

9
3
0

3

36
12
4
4
20

7
2
0

2

30
10
1

11

7
2
3

5

174

220

5

S1稲妻の槌
S1稲妻の盾

S1フレンドベレー
S1稲妻の帷子
稲妻のマント
稲妻の聖印

至近 -2 10
- 5 1

3
-1 7 -1

3 1 2 2

3 0 3 0 11 5 15
2 2 2

1 10
3 0 2 20 15 9 16

2 2 2

2 2 2
3 3 2
2 2 2
20 6 26 5
20 6 26 2
20 6 26 3

3 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー

マジカルMPポーション
マジカルMPポーション
マジカルMPポーション
マジカルMPポーション
マジカルMPポーション

万能薬×6
蘇生薬

防塁のクリスタル
知力のクリスタル

四方使徒のクリスタル
対抗：毒のクリスタル

使い魔：知力

祝福の花

59429637

20

マジックセンス

プロテクション

ヒール

エンサイクロペディア

エフィシエント

ナチュラルヒストリー

ハイウィズダム

アフェクション

トリビアリスト

サモン・アラクネ

サモン・シームルグ

ファミリア

エルダーマジック

ブラッドパクト

ファミリアプラス

★

5

1

1

5

1

3

1

1

4

1

1

1

2

1

-

1

1

-

-

-

-

-

6

2

1

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

判定直前

DR直後

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

-

20m

20m

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲選択

範囲選択

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼﾅ

1/ｼｰﾝ

1/MP

-

-

-

-

-

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復。回復量[3D6+CL*3]。クリ：DR増加

セットアップでエネミー識別。

効果量+[SL*2]。効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」が対象。

エネミー識別判定+2D。

【知力】判定達成値+[SL*2]。

ダメージ0。

【知力】判定による代用判定。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復。回復量[2D6+CL*2]。クリ：DR増加

使い魔を取得。知力+2。

魔術判定+1D。

サモナーのスキルコスト-[SL]。（反映済）

ファミリアの効果を+1。

備考：リビルド権1回（CL14～5でビジテラースに使う予定）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレース

真紅の杯

S1稲妻のサークレット

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

S3ナイフ（防塁防壁防衛のクリスタル）

ハイプロテクション

パトロナイズ

スピリチュアルウェポン

マンテレット

パリペイティア

ヒールオール

ディバインフォース

プリペアード

クイックヒール

バリア

シールドブースト

マジックハンド

マジッククリップ

マジックスペシャリスト

アタックブースト

リクルート

レイズ

リバイバー

慈愛の御手

天上の鐘

モンスターロア

トレーニング：知力

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

3

10

F1

-

15

-

5

-

-

-

20

-

-

-

5

15

-

-

-

-

パッシブ

判定直後

セット

メジャー

判定直後

《ヒール》

DR直前

パッシブ

イニシ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

20m

20m

視界

視界

-

-

自身

単体

単体

範囲選択

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体※

自身

自身

-

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

自動

-

-

-

魔術

魔術

自動

自動

-

-

-

1/ｼｰﾝ

[SL+1]/ｼﾅ

SL/ｼﾅ

2/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅ

1/ｼﾅ

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

1/ｼﾅ

-

-

-

-

-

1/ｼﾅ

1/ｼﾅ

-

-

《プロテクション》の効果+[5+SL*3]。

命中判定の達成値を目標値として魔術判定を行う。成功した場合、対象の攻撃は失敗。

対象にDmg増加。対象が行う武器攻撃のDmg+19。シーン終了まで持続。クリ：コスト0。

対象が被Dmg時、その受けるDmg-30。対象のいずれかが被Dmgか、シーン終了まで持続。クリ：コスト0。

対象は判定を振り直す。ダイス数は変更されない。

同時に使用した《ヒール》を対象場面選択射程視界に変更。

対象にDmg増加。Dmg+[CL*5]+9。自身対象不可。

《パリペイティア》の使用制限が2/ｼｰﾝになる。（反映済）

イニシアティブで《ヒール》使用。

《プロテクション》の防御中1回制限解除。

効果をダイスで求めるDmg軽減魔術の効果+[SL*3]。

魔術判定+1D。

複数のキャラクターを対象とする魔法攻撃の命中判定直前に使用。対象を単体に変更。対象は改めて魔法攻撃の対象を選択する。

分類魔術のコスト-[SL]。（最低1、反映済）

Dmg増加を行う分類魔術の効果+[SL*3]。（反映済）

分類魔術のコスト-2（最低1）（反映済）

戦闘不能の対象を【HP】[2D6]で蘇生。対象は行動済となる。クリ：DR増加。

戦闘不能の対象を【HP】[2D6+【精神】で蘇生、BST全回復。対象は行動済となる。クリ：DR増加。]

ダメージ0。

シナ限パワーを復活させる。

エネミー識別判定+1D6。

知力基本値+3。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレース マジカルハーブ

イクイップリミット

ファーストエイド

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ベアアップ

インテンション

マシンリム

ウェポンチェンジ

フックダウン

サンクチュアリ

エンチャントウェポン：無

キャンセルマジック

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

F1

F1

-

-

-

4

3

12

1

1

アイテム

パッシブ

メジャー

戦闘前

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

クリン

ムーブ

メジャー

セット

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

-

器用

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

魔術

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼﾅ

-

-

マジカルMPポーション3個獲得。

装備重量+5。

器用難易度10判定。戦闘不能を【HP】1、行動済で回復。

効果をダイスで求める分類魔術に有効。Dmg軽減+1D。シーン終了まで持続。

《ヒール》をセットで使用。

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D。

【最大MP】+CL。

筋力器用敏捷基本値+1。

「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備しているアイテムを携帯品とし、携帯品の別のアイテムを「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備する。片方だけでも可。

クリンナップでポーションを使用。

対象単体のアコプリビショの分類魔術を対象十字選択、射程0Sqに変更する。MP間持続。

対象が行う武器攻撃を無属性魔法Dmgにする。シーン間持続。クリ：コスト0。

難易度10の魔術判定に成功した場合、自身の受けている持続している魔術のスキルひとつの効果を解除する。どのスキルの効果を解除するかは自身が決定する。クリ：コスト0。
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