
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シローカ

ウォーロード

ファランクス

ウォーリア

サイバーオーガン

ネフィリム

有識者（任意）

12

ないしょ

師匠

人探し

32
10
3
8
21

21
7
3

10

9
3
1

4

10
3
1
-1
3

5
1
0

1

22
7
0
1
8

7
2
0

2

154

91

7

コロッサルソード
コロッサルシールド

コロッサルスーツアーマー（全身）
コロッサルスーツアーマー（全身）

パワーリスト
ファイターズジュエル

マシンアーマー
ファランクス装備セット

1 18 -3
7 0 -2

-3 20 0

-1 -1 4

10 0 4 0 8 5 26
2 1
7 5

10 18
9 0 0 40 14 0 26

2 2 2

1 1 2
10 10 2
1 1 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック

EXHPポーション
EXMPポーション

ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*2
ハイMPポーション*5

毒消し

戦士の環
冒険者セット

野菜*12

037

31

ジャイアントグロース

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

ボルテクスアタック

シールドスラム

ボディビルディング

ＡＭ：長剣

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

アーマーアデプト

パワードスーツ：パワー

★

5

★

3

★

★

★

1

1

1

★

1

5

1

1

5

4

2

4

5

-

-

-

-

-

3

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

DR直前

カバーリング

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

防御中1回

シーンSL回

ウォーリア、シナリオ1回

盾装備

アーシアン

選択武器使用

アーシアン、全身装備

超大型を取得。ダメージ+2。シーン持続

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う

カバーリングと同時に使用する。カバーの至近を射程20ｍに変更する

ダメージに＋筋力

武器攻撃と同時に使用する。対象：単体に変更、ダメージに＋ＣＬ×10する

白兵攻撃のダメージ＋盾の重量

筋力・精神+1

命中判定+1d

筋力基本値で装備のまま

防具の重量15以上で有効。ダメージ＋筋力

装備している防具ひとつにつき攻撃のダメージ+SLする。装備部位：全身の防具の場合2つ扱いとする

筋力+2

彼は少年時代に事故で身体の一部を失ってしまった。
そんな彼を救ったのは旅の冒険者だった。
冒険者たちは彼に特殊な義肢を与えてくれた。
また、短期間であるものの彼を鍛えてくれたり、自分たちの故郷の話をしてくれたりと、彼にとって恩人以上の存在となった。
冒険者たちが再び冒険の旅へ出る際に彼に言った
「強くなって、いつか俺たちと一緒に冒険が出来るくらいになってみせろ」
この言葉を胸に少年はひたむきに己を鍛え続けた。
そして、時は流れーーーーー
青年は剣を振るう。かつての誓いを果たすために。

セットアップ　（5）ジャイアントグロース
ムーブ　　　　（3）ファランクスクラッシュ
マイナー　　　（5）スマッシュ
メジャー　　　（12）クロススラッシュ（バッシュ2回）

命中　　　　　4d+12
攻撃　　　　　10d+113

（2）カバーリング　（4）カバームーブ　（5）ジャイアントカバー
（5）ハーデンボディ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シローカ ジャイアントマッスル

ジャイアントカバー

ジャイアントフォース

ロングアーム

ハーデンボディ

リブート

ハードワイヤード

クロススラッシュ

ハイパーゲイン

クローズコンバット

アームズロジック：長剣

バイオレントヒット

パーフェクトボディ

トレーニング：筋力

アースノウリッジ

バイタリティ

フックダウン

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

5

-

-

5

-

-

12

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR直後

戦闘不能

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

効果参照

-

-

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド1回

防御中1回

シナリオ1回

片、双使用

選択武器使用

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

ウォーリア

ウォーリア

筋力基本値+3

カバーと同時に使用。カバー時に受けるダメージー10する

武器攻撃ダメージ+6

ジャイアントグロースの効果中に有効。エンゲージしていない対象にも白兵攻撃が可能となる。白兵攻撃の射程に+5ｍする

ダメージをー筋力する

フェイトを1点消費。戦闘不能を回復し、ＨＰを1点まで回復する

筋力+2、知力-1

バッシュによる白兵攻撃を2回行う。バッシュはコストを使用せず、対象：単体となる。別々の対象でも同じ対象に2回攻撃しても良い

武器攻撃のダメージに+筋力

封鎖されているエンゲージにいる時、白兵攻撃のダメージ+2d

命中+1d

ボルテクスアタックの使用回数を1増やす

戦闘不能を回復し、HPをSL×20点にする

筋力基本値+3

使用条件：アーシアンのスキルを取得できる

最大HPに+CLする

種別：ポーションのアイテムを1個使用する

フェイト1点消費。ダメージ-5する

フェイト1点消費。複数回攻撃やカバーできないスキルに対してもカバーができる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シローカ クローズオフ

ゴッデスブレス

フェイス：セフィロス

マシンアーマー

マシンリム

マジカルハーブ

1

1

1

1

1

2

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

封鎖からの離脱に対するリアクションの判定に+1dする

武器攻撃ダメージ+2

筋力基本値・精神基本値+1

物理防御力+2、魔法防御力+1

筋力基本値・器用基本値・敏捷基本値+1

ハイMPポーション2個取得
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