
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

杉田　清麿　（すぎた　きよまろ）

オルクス
ブラックドッグ

UGNエージェントD

17

感染

中流家庭

加虐

離別

学生

男

34

幼馴染

2
2
2
2

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
2
3

26
6
6
11
22

1 1
1 3 31

UGN 2

　　 0

0 0

起源種
幼馴染との約束

両親
朝比奈まふゆ

真摯
感服

好奇心

不安
疎外感
不安

要人へのコネ
情報収集チーム
思い出の一品

12 7

ワーディング

リザレクト

導きの華

解放の雷

強化の雷光

要の陣形

加速装置

力の法則

領域の盾

マグネットムーブ

磁力結界

人間発電機

タッピング＆オンエア

★

0

5

3

2

2

2

3

1

1

2

★

★

-

1d10

4

4

2

3

2

4

4

3

3

オート

気絶時

Mj

Mj

Mj

Mj

St

At

At

At

At

視界

-

視界

視界

視界

-

至近

視界

至近

Lv*10

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

3体

自身

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100

-

80

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

次のMj判定値+Lv*2

C値-1、攻撃力+Lv*2

Mjダイス+Lv個、移動距離+5m

対象を3体に拡大する

行動値+Lv*4

ダメージ+[Lv+1]D10

対象にカバーリングを行わせる

自分のエンゲージまで移動させる

ガード値+LvD10

【経歴】
小さな頃から頭の回転が早く、勉強のできる子供であったがそれだけ回りから疎まれ
いじめに会い不登校だった。
しかし、ある時見かねた幼馴染が無理やり外に連れ出し、学校に通わせ、共に戦ってくれた。
以降、清麿も幼馴染のように強くあろうと努力し、周りに負けないだけの胆力を身につけることができた。

しかしある時、清麿は不思議な本を手にしてしまう。
それはレネゲイドに犯された魔本であり、そこから特殊なレネゲイドに感染してしまった清麿。
以降、裏の世界でいくつかの危機を乗り越えてきたが
一番守りたかった幼馴染を失ってしまう。
その幼馴染が遺した言葉は「優しいオーヴァードになってほしい」という言葉だった。
以降、清麿はその言葉を守ろうと日々日常を守っている。

【人物】
学校の勉強は得意。
性根は真っすぐで非道に怒り、弱きを守ろうとする。
それは幼馴染の模倣であり、また本来の清麿の気質でもあった。
だが幼馴染を大切に思う反面、最期の言葉に縛られているとも言える。

料理の腕は壊滅的であり、芸術面の創作活動も苦手としている。
運動も得意ではないが一応動ける程度には鍛えてある。
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