
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

栗花落　奏梅(つゆり かなめ)

ソラリス
ノイマン

UGNエージェントB

27歳

死

姉妹

吸血

技術畑

カフェの店長

女

35

師匠：玉野椿

0
0
4
4

0
1
0
0

1
1
1
0

1
2
5
4

27
9
9
14
28

1 1
1 1

2 1

UGN(フリーポイント+1)
学問(フリーポイント+1)

1
2

2

　　 0

0 0

姉・栗花落　静梅
同僚

玉野椿

親近感
連帯感
執着

劣等感
嫉妬
恥辱

コネ：UGN幹部
コネ：研究者

サーチレーダー
アクセサリー

携帯電話
思い出の一品

10 14

ワーディング

リザレクト

癒しの水

中和剤

弱点看破

ポイズンフォッグ

戦術

完全演技

★

0

3

1

2

2

3

★

-

1d10

2

2

3

2

6

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャーアクション

視界

-

視界

視界

視界

至近

視界

至近

シーン

自身

-

-

単体

範囲(選択)

シーン(選択)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象のHPを{(Lv)D+【精神】}点回復する。

対象の受けている暴走以外のバッドステータスをすべて回復させる

そのラウンドの間、対象が行う攻撃の攻撃力を+[LV×3]する。

このエフェクトを組み合わせたエフェクトの射程を至近、対象を範囲（選択）に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

対象がこのラウンド中に行うメジャーアクションのダイスを+LV個する。このエフェクトは、自分自身を対象に選択できない。

緻密な計算と膨大な情報を集積し、個人の人格を細部に至るまで模倣するエフェクト。その完全な演技は、顔つきや声までも見聞きするもの誤認させるほど迫真のものだ。GMには必要と感じさせたなら<知覚>による判定を行わせてもよい。

えらっそうな口調のUGN・N市支部の支部長。
技術畑出身で、様々な技術面に興味が強く、表に戦闘員で立つことはほとんどないタイプ。
サポート特化のため、教育面で力を入れることが多い。
いいから私の手足となるのだ。その分バックのサポートは任せたまえ。

●経験

『Crumble Days』

PC1　兎川 岬
PC2　夜鷹 耀
PC4　観世音 秋慈

経験点+15→　経験点を10消費(<弱点看破>のレベルを+1、<戦術>のレベルを+1)
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