
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソウ

ナイトメア

戦士

16

5410

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

許嫁がいる（と主張している）（A35）
国王（アイヤール女帝）に会ったことがある（C63）
蛮族に間違われたことがある（D25）

7

15

8

10 3 1 21 3

7 1 15 + 2 2

5 35 1 56 9

1 33 1 50 8

11 61 80 13

9 10 1 28 4

ファイター

プリースト/ヒューレ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

16

10

6

2

16

タフネス

バトルマスター

魔力撃

両手利き

全力攻撃

武器習熟A/ソード

魔力撃強化

武器習熟S/ソード

双撃

武器の達人

頑強

2122

3143

1-292

1-283

1-286

1-281

IB32

1-281

1-280

3-212

1-279

交易共通語

魔動機文明語

フェイダン

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

探索指令

高所攻撃

チャージ

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

MP譲渡

HP超強化

縦横無尽

極高所攻撃

特殊能力完全開放

バランス

魔法指示

スーパーチャージ

超越騎獣

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

16 19 18 25

0

0

0

のろまな鈍重なマナタイト制ドントレシアの堅忍鎧 23

18

8

9ファイター

たどたどしいイグニダイト制インフェルノロードカスタム

のろまなイグニダイト制インフェルノロードカスタム
C値-1/行使判定-1

C値-1/戦闘準備を行えない

2H

2H

25 1

25 1

20

20

8 28 70

8 28 70

3 8 24 18 9 130

29/× 0 24 20 60

神聖魔法 10 23

ラル＝ヴェイネの羽冠

相互フォローの耳飾り(黒)

異形の面

浄化の聖印

黄角騎士の外套

平準の指輪

ブラックベルト

黄金の拍車

小熊の爪

アルケミーキット

対：アルマ

10秒間筋力＋膿夢浸食度（1日1回）

騎獣の移動力＋5

魔剣封入腕：MP10点消費でエンジェルフェザーを腕から引き抜ける
完腹主義：全ての能力が１点上昇／１２時間で空腹になる
魔剣封入足：MP10点消費で祝福の剣を脚から引き抜ける



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソウ

膿夢浸食度x8

冒険者セット

黄角騎士団身分認識証

防寒着

水袋x5

ウェポングリップ

エターナルクロノグラス

聖印

地礫の刃

炎条の刃

平準の指輪x14

韋駄天コインx9

騎士団の勲功x13

ザウルのメダルx2

アビスシャードx2

保存食x5

ペガサスの騎獣契約証

レッサードラゴンの騎獣契約証

騎獣用甲冑

騎獣縮小の札Ⅲx4

韋駄天の騎乗証

スティードガード

ぬいぐるみSx10

救命草x3

魔香草x2

アウェイクポーションx2

トリートポーション

熱狂の酒x9

夢喰いの果実酒x15

マナチャージクリスタル（5）

魔晶石（3）x30

魔晶石（4）x30

魔晶石（5）x49

消魔の守護石（10）

陽光の魔符Ⅰx5

陽光の魔符Ⅱx5

陽光の魔符Ⅲ

月光の魔符Ⅰx5

月光の魔符Ⅱx5

月光の魔符Ⅲx4

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx10

マテリアルカード赤SS

マテリアルカード金Ax18

マテリアルカード金Sx7

マテリアルカード金SSx2

465575

ブラックベルト専用化

ラル＝ヴェイネの羽冠専用化

50

50

3415 3515
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