
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ユーティア(獣繰りの機械姫ユーティア)

エルフ

戦士

10

0

暗視、剣の加護/優しき水

♀ 18歳

12

6

8

10 8 30 5

8 10 30 5

6 18 30 5

9 6 21 3

10 8 26 4

11 11 30 5

ファイター

マギテック

スカウト

エンハンサー

10

8

7

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/アックス

なぎ払い

MP軽減/マギテック

マルチアクション

魔晶石の達人

2122

2120

2123

IB31

IB38

IB33

IB39

IB32

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

リカバリィ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

真・ﾌﾞﾗｯｸﾍﾞﾙﾄ

鎧専用化

多機能化

装飾品専用化

80

50

20

100

0 250

10 15 15 15

0

0

0

風切りのｻｰｺｰﾄ 12 1

16

3

4

11ファイター

ｱｰﾑﾌｯｶｰ

ｸﾞﾚｲｳﾞ

ｸﾞﾚｲｳﾞ

命中力-2で武器を狙って攻撃を行い、通常ダメージに加えて対象の武器を絡めて落とす。
2H

振2H

突2H

17

28

28

15

15

15

11 16 37

11 16 48

10 16 43

陽光の魔符x10

月光の魔符x10

魔晶石5点x45

1190

3 30 90 16 11 118

0/× 12 15 17 66

魔動機術 8 12

ﾏｷﾞｽﾌｨｱ(小)

ｺﾞｰﾙﾃﾞﾝ耳栓

奇妙な面

渦巻き鉱のお守り

ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞｽﾌｨｱ(大)

ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞｽﾌｨｱ(大)

多機能ﾌﾞﾗｯｸﾍﾞﾙﾄ

ﾌﾛｰﾃｨﾝｸﾞｽﾌｨｱ(大)

ﾏｷﾞｽﾌｨｱ(大)

ﾏｷﾞｽﾌｨｱ(小)

不撓のﾊﾞｯｸﾙ

OP:ﾀｹﾞｻ100Ｇ消費MP-1

対呪歌精神抵抗力+2

頭部分を全て覆うような構造の面

近接攻撃に対し1点の呪い属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを与える

OP:ｵﾄｶﾞ400G MP-1

OP:ﾎﾊﾞﾌﾞﾂ消費MP-2

OP:ｱﾝﾐｻ500Ｇ 2r1d6の好きな方の出目採用

OP:ｸﾘﾎﾟﾝ600G 作成武器魔法D化

ｶﾞﾝor魔法の矢を精神抵抗で受ける

デスクリムゾンのキチガイ。
自分以外の生き物を圧倒的な暴力で支配しようという思想の女の子。
ロストフォー設立者
剣のかけら10

「獣繰り/Lv+3(20)/精神抵抗力/なし」〆主動作型。射程接触、1体を対象とし、対象の生物区分を6ラウンドかけて強制的に動物に変更し、
外見も任意の動物に変えてしまう。対象が6ラウンドの最中に一度でも抵抗の意思を示せばこの能力は自動失敗に終わる。自分の意思で中断
出来ない。効果時間は永続。呪い属性。
「第二階層：安全・安定の欲求」このキャラクターはビットのコア部位である。
「機械姫」〇常動型。防護点+4。知覚が機械になり、刃のついた武器からクリティカルを受けず、自身に対する魔法の効果及び魔法のダメー
ジに対する回避力・抵抗力判定に+4のボーナスを得る。
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