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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュラ・ディビット・ヒトナリ

人間

拳闘士

10

3070

剣の加護/運命変転

男 14

大恋愛をしたことがある
過去に仕えた主がいた
命を助けられたことがある

8

9

4

12 15 35 + 2 6

7 19 34 + 2 6

8 7 24 4

5 1 15 2

8 3 15 2

7 4 15 2

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

10

7

7

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

鎧貫き

武器習熟A/格闘

マルチアクション

変幻自在

足さばき

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-292

1-281

1-292

1-282

2-227

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

0

10 16 16 14

0

0

『正直者の』ミモレの布鎧 2 2

18

2

2グラップラー

パワーアンクル
グラップラー専用。キックを強化　アビス強化C-1　魔法強化+1　『重い』

1H# 12 2 18 9 16 20

10 38 114 18 2 47

0/× 13 12 14 38

妖精魔法 7 9

スマルティエのヘッドバンド

ラル＝ヴェイネの金鎖

勇者の証・技

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

宗匠の腕輪

アルケミーキット

ディスプレイザー・ガジェット

正しき信念のリング

疾風の腕輪

俊足の指輪

【来歴】
幼少のころにコロロポッカの森に捨てられ、そのまま命を散らすはずだった子供が何の因果か妖精に拾われ
つい最近まで妖精たちと共に暮らしてきた。
シュラは捨てられた時の名、デイビットは妖精に貰った名、ヒトナリは妖精からのあだ名である
そしてある日彼は修業のために里を出た。
彼は育てられた種族が違うので価値観も違う。頭の良さも違う
当然、俗世に疎く、街に出るたびにバカにされる。　ゆえに彼は「俺は馬鹿だからよ」　と自嘲と予防線を込めてよく口にする
武器を持たないのは武器の扱いを知らないからだ。そして今更武器の扱いを覚えようとしたところで、彼は覚えられないだろう。
何せ彼は「馬鹿」なのだから
余談だが、デイビットには、愛されるもの、という意味があるそうだ。
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シュラ・ディビット・ヒトナリ

宝石6種

宝石箱

冒険者セット

携帯食料

着替えセットx2

魔晶石Lv5x10

フェアリードロップx5

マテリアルカード（赤）Ax5

マテリアルカード（赤）Sx5

月光の魔符　+1x2

月光の魔符　+2x2

陽光の魔符　+1x2

陽光の魔符　+2x2

魔香水x5

精密ツールセット

マナチャージクリスタル*5x2

アビスシャードx10

魔香草x10

アウェイクポーションx10

知性の指輪

俊足の指輪x2

永久氷片

消魔の守護石*5x3

雑費

魔香草　残x7

魔晶石　残x4

フェアリードロップ　残x3

マテリアルカード赤A　残x3

俊足の指輪　残

知性の指輪　残

消魔の守護石*5x2

器用の指輪

53200

冒険者ランク[センチネル] 500

118 618
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