
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイクルード　カオス

エレメンタリスト

プリーチャー サモナー

レムレス

狩人

30

男

放浪者

運命

12
4
1

5

20
6
0

6

20
6
0

6

36
12
3
2
17

24
8
2
2
12

37
12
2
2
16

9
3
0
1
4

197

349

4

アブソリュートスタッフ

練ワイバーンキャップ S3
練ミスリルクロス　S3

練ブラックリング
精霊王の紋章

エレメンタルボディ マシンアーマー

至近 -1 8 0 0 0 0 0

10
12 6
12 3

6 0 6 0 16 18 10
7 1

5 8
6 41 26 18 10

2 2 2

12 12 2
6 6 2
12 12 2
17 17 3
17 17 2
17 2 19 5

6 6 2

バックパック
使い魔
使い魔
使い魔

鉄棒(伝承)S1　槍　Lv1　両　至近
幸運のストラップ

虹の輝き

冒険者セット
ドロップ品

15290029

8

エレメンタルボディー

マジシャンズマイト

ファイアボルト

ファイアロード

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアマスタリー

ファミリアコンビネーション

エフェシエント

マジックオペレーション

リゼントメント

イメージマジック

イメージウェポン

イメージビースト

マスターマジック

★

5

1

5

3

5

1

1

5

1

1

1

1

1

5

-

-

6

-

-

5

-

9

-

5

-

4

5

4

-

パッシブ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

アイテム

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

マイナー

特殊

特殊

メジャー

メジャー

パッシブ

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

10m

10m

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

-

-

感知

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

-

ファミリア所持

ファミアタ５

シナリオ1回

マジマイ

物防＋5筋力基本‐2

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

火属性2D+10の魔法攻撃

火属性魔法ダメージ＋SL×4

使い魔をSL個獲得

(SL+2)D＋SL貫通ダメージ

ファミリアアタック判定+1D

ファミリアアタックと他のスキル,パワーを使用

ダイスを使う魔法＋SL×2

魔法攻撃の属性を自由に変える

同時に使う魔法を単体にしダメ＋CL×10

魔術を魔術(幻)にしダメ+2D

植物,機械,アンデット以外に無属性2D+5魔法,放心

植物,機械,アンデット以外に無属性2D+5魔法,恐怖

魔法ダメージ＋SL×５

称号クラス　プロフェッサー
召喚士:サモナーのスキルコスト-1
魔道士:メイジのスキルコスト-1
幻術師:イリュージョニストのスキルコスト-1
鼠伯爵:シナリオ1回 命中3D+10 貫通(毒1)ダメ2D+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイクルード　カオス マジックフォージ

マジックエイジ

ハイドマジック

マジックストライク

マジックスペシャリスト

コンセントレイション

エンデュランス

瞬間詠唱

神域の魔術

アースブレイカー

アンプリフィケイション

エキスパート

フライト

マジックブラスト

アースバレット

コネクトアイ

グレートコネクト

マジックフォース

モンスターロア

トラッキング

フェザー

トレーニング：精神

5

3

1

5

3

1

3

3

1

5

2

1

1

3

1

5

1

3

1

1

1

1

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

4

3

6

4

4

-

-

6

-

ダメ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

メジャー

ムーブ

メジャー

セットアップ

フリーアクション

セットアップ

パッシブ

パッシブ

特殊

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

魔術判定

-

シーン1回

隠密

シーンSL回

魔法ダメージ+(SL×2)D

マジフォ＋(SL×3)D　

魔法ダメージ+3D

単体魔法ダメージ+(SL×3)D

魔術のコスト-SL

魔術判定+1D

HP, MP＋SL×3

シーンの間行動値＋SL×10

マジフォ+知力基本値,スキルやアイテムによってダメージは無効化や軽減できない

地属性魔法ダメージ+SL×4

魔法ダメージ＋SL×4

魔術判定+1D

飛行状態　移動力+5

魔術の対象を範囲(6体)

2D+5地属性 スリップ

シーン中、魔法攻撃ダメと魔防+SL+2　3回重複可

コネクトスキルを行う

シーン中、魔法,特殊攻撃のダメ+SL*2

エネミー識別+1D

追跡に関する感知判定+1D

落下ダメージ無効

精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイクルード　カオス トレーニング：知力

マシンアーマー

スペシャリスト1:火

スペシャリスト2

インテンション

イクリップリミット

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

戦闘前

スぺ1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

知力基本値+3

物防+2、魔防+1

フェイト-1、魔法ダメ+1D

↑、魔法命中+1D

最大MP+CL

装備の重量制限に+5

重量上限+筋力基本値
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