
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タキシード（鎧）・仮面inトナカイ

ソーサラー

ファランクス

メイジ

ニンジャ

フェイスプライト

騎士

12

男？

正体

運命

7
2
1
2
5

7
2
1

3

12
4
0

4

23
7
3

10

21
7
1

8

18
6
2

8

7
2
0

2

86

135

5

ビギナーズロット
おしゃれの盾＆（女神のネックレス）

同下（全身装備）
コロッサルスーツアーマー

コロッサルコート
コロッサルジュエル

フェイスダグデモア・ファランクスリンク効果１
鋼の角

至近 -1 5 0 0 0 0 0
3 4 -1

-3 20 -3
-1 5 -1

3 0 4 0 8 12 10
7 5 2

3
2 5
3 0 0 35 17 16 6

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
10 10 2
10 10 2
10 10

異次元バック
ポーションフォルダー

ベルトポーチ
鋼の角

EXＭＰポーション 4000　5こ　-5
EXＭPポーション 4000　10　-1
EXHPポーション 2000　10　-1
グレートMPポーション　3

596326

25

フェイ：スプライト

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ：風

マジシャンズマイト

マジックフォージ

マーダースキル

ミラーアタック

リゼントメント

ダイアナザーデイ

エアリアルスラッシュ

ネバーギブアップ

ホーミングヒット

コンセントレイション

エキスパート

ブロウアップ：風

マジックブラスト

★

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

3

6

10

3

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

20ｍ

20ｍ

20m

至近

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

ｼｰﾝ1

ﾒｲｼﾞ、ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵSL回

武器攻撃ダメを光魔法にR終了まで

取得する際に地・水・火・風の属性からひとつ選択せよ、エンチャントウェポン：地のように記述。対象が行う武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞを選択した属性の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更する。この効果はｼｰﾝ終了まで持続する。

魔法攻撃ダメ+(SL)D

魔法攻撃ダメ+[(SL×2)D]

攻撃の命中でｸﾘﾃｨｶﾙした場合、ｸﾘﾃｨｶﾙによるﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙへダイス追加に加え、さらにﾀﾞﾒｰｼﾞに+[(SL+1)D]する。

攻撃の命中判定の直後、ﾌｪｲﾄを3点消費、その命中判定で振ったﾀﾞｲｽのうち、１個の出目を6に変更。その結果6のﾀﾞｲｽが2個以上になれば、ｸﾘﾃｨｶﾙ。

魔法攻撃と同時、対象単体※に変更、ﾀﾞﾒｰｼﾞにCL×10

HP回復。【HP】をCL×10点回復し、ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽをすべて回復。

対象に魔術攻撃、攻撃の魔術判定+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞ[2D+5]風属性魔法ダメになる。

ダイアナザーデイ1で取得可能、HP回復を行う、あなたの【HP】を最大HPまで回復

命中判定直前、その攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝ判定は必ず失敗。「ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾘｱｸｼｮﾝ」のｽｷﾙやｱｲﾃﾑも使えない。

魔術判定に+１D

ﾒｼﾞｬｰの魔術判定に+1Dする。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで。

取得時に属性から一つ選択、魔法攻撃を行う。その攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞは[2D+あなたの現在の[HP]の選択した属性の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞとなる。[HP]はﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙｽﾃｯﾌﾟ時のものを使用。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了後にあなたの[HP]は0となり、戦闘不能となる。ｸﾘﾃｨｶﾙ：ﾀﾞｲｽﾛｰﾙの増加

ﾒｼﾞｬｰ単体の魔術の単体を「範囲SL×２体]に変更。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで。

闇鍋
種族 フェイ スプライト
メイン ソーサラー
大陸 アルディオン東方
所持金 180000
12レベル+30+5

5+2D 【筋力】判定
3+2D 【器用】判定
4+2D 【敏捷】判定
10+2D 【知力】判定
8+2D 【感知】判定
8+2D 【精神】判定
2+2D 【幸運】判定

2+2D 命中判定(右)
3+2D 命中判定(左)
5+2D 攻撃力(右)
0+2D 攻撃力(左)
0+2D 回避判定

8+2D 罠探知
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タキシード（鎧）・仮面inトナカイ フライト

フィジカルエンチャント

ソウルコンバート

メンタルトリートメント

コネクトアイ

ディスタントマジック

ファランクススタイル：知力

ファランクススペル

バリアントマジック

ダブルキャスト

ハイエキスパート

リミットブレイク

レインボーカラー

ランニングセット

エンラージリミット

マジックスピナーⅠ

バイタリティ

1

1

1

2

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

4

5

4

4

12

15

14

8

6

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

至近

20m

20m

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ１、

対象を飛行状態にし、【移動力】に+SL×5mする。ﾏｲﾅｰで解除宣言するかｼｰﾝ終了まで持続。

使用する際に【筋力】【器用】【敏捷】からひとつ選択せよ。対象が行う、選択した能力値による判定の達成値に+[SL×2]する。この効果はｼｰﾝ終了まで持続する。

ﾌｪｲﾄをn点消費の効果に、ﾌｪｲﾄ１点＝【MP10点】消費でﾌｪｲﾄの代わりに。必ずﾌｪｲﾄ全てMPで消費。分類ﾛｰﾙのｽｷﾙには効果を発揮しない。

MP回復【MP】を[CL×２]点回復する。

魔法攻撃のダメ＆【魔法防御力】に+[SL+2]する。この効果は3回まで重複し、ｼｰﾝ終了まで持続する。

射程至近以外の分類魔術と同時に使用、魔術の射程に+10ｍ

取得する際に能力基本値からひとつ選択。装備できる防具の重量制限を選択した能力基本値に変更する。防具の「クラス制限」にかかわらず装備することができる。

ファランクススタイル1で【知力・感知・精神・幸運】のいずれか選択することで取得可能。装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の防具に「重量」が合計で15以上の時、魔術判定の達成値に+[SL+1]、魔法攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+1Dする。

効果をダイスで求める魔術に有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術と同時に使用。効果に+5Dする。

ﾒｼﾞｬｰの魔術をふたつ使用。同じ魔術を２回でも別々でもOK

エキスパートの効果に「魔法攻撃のダメに+2D」を追加

「分類：魔術」のｽｷﾙのSLに+2。SL上限を超えてもよい。ただし、使用回数がSLにより決定する場合は使用回数が増えることはない。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

使用する属性を選択、対象の属性を選択した属性に変更、効果はｼｰﾝ終了まで持続する。

ﾀｲﾐﾝｸﾞﾏｲﾅｰのｽｷﾙを同時に使用。この効果により、そのｽｷﾙがムーブで使用可能となる。ただし、そのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽのﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝでそのｽｷﾙは使用できない。

重量2倍

ﾌｪｲﾄを1点消費、使用済みのﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞの使用回数を１増やす。

hpに+CL
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