
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イーラ・レイフォース

エクスプローラー

レンジャー

シーフ

アルケミスト

ネヴァーフ

一般人

12

平凡

趣味

15
5
1

6

27
9
2

11

21
7
2

9

8
2
0

2

24
8
3

11

8
2
0

2

7
2
0

2

109

93

5

モダンレールショットガンブラスターアームズ

スカイアイ
アサルトジャケット

トリックマント
死霊男爵の宝石

21〜70m 4 18 0 0 0 0 0

3
8 -1
5

11 0 9 0 2 20 11
4

2 12 1 3 22
17 34

10 16 2 23 32

3 2 2

11 11 2
11 11 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2

エポナブス
カートリッジ:火
カートリッジ:水
カートリッジ:風
カートリッジ:土
カートリッジ:光

銀の香炉
ブーストポイズン3

漆黒の星
風読みの羽根

冒険者セット
ポーションホルダー

小道具入れ
HHPP8
HMPP9

バックパック
ベルトポーチ

57522

18

マスターハンド

ビースティング

インベナム

コンバージョン:ショットガン

コンバージョン:レールガン

コンバージョン:ブラスター

コンバージョン:モダン

コンプレックス

AM錬金銃

トキシコロジー

ガンスミス

タイムマジック

クイックムーブ

アーマーチェンジ

クローズショット

★

3

3

5

5

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

6

15

4

3

パッシヴ

メジャー

効果

It

It

It

It

It

P

P

It

Mo

P

Mo

Mo

-

武器

自身

単体

自動成功

命中

《ガンスミス》を取得する

命中+SL+1d

与ダメ時毒3

攻撃+5、範囲選択

命中+5、射程60m

カートリッジ5個

攻撃+6、行動修正を0に

コンバージョン4

命中+1d

毒+1

マスケット獲得

移動、行動+2

自分で作ったマスケットを改造に改造を重ねて魔改造し、それを振り回すことを趣味にしてるやべーやつ

ついでに自分で合成した毒も色々盛って弾に込める

遠距離からブッ放せば一方的に撃ちまくれて楽しいぜー！ヒャッハー！ってしてるが、接近されると撃ちづらくなるので逆ギレして頭装備を地面に叩きつけて踏
みつけにしながらゼロ距離ブッパし始める

自分の獲物を好き勝手に改造しまくる連中ばかりのレイフォース家の三男坊、マスケット完成までに火力を求め過ぎて何回も爆裂させ、シャッガン作るのに何回
も爆裂させ…何かいじる度に爆裂し続けたマスケットはもはや原型をとどめていない(そりゃいろいろちゃんぽんし過ぎだし)でも実は最初に完成させたマスケッ
トはお気に入りなので爆裂してもそれをベースに作っているので生涯での製造数はまだ一丁だし二丁目をつくる予定はない

銃そのものの機能以外に外的要因でもなんか付け足せば楽しいんじゃね？という発想の元作成した毒を弾に込めている

作って振り回すのが好きなだけなので実は銃の撃ち方についてはそんなに工夫がない(スカウトにならないくらい)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イーラ・レイフォース

轟魔弾3

ホーム:ゴルフォード

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

トレーニング:感知

トレーニング:筋力

フェイス:グランアイン

フェンサーⅠ

イクイップリミット

ゴッデスブレス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1FP 効果

器用感知幸運基本値+1

敏捷基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

幸運基本値+3

ダメージ+2

武器攻撃と同時、ダメージ+対象数D

武器攻撃力+1

ダメージ+2
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